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A MIDIATIZACAO DO CORPO EM ELA
THE MEDIATIZATION OF THE BODY IN HER
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Resumo: O presente artigo se propfe a entender as relagGes entre o individuo e a
tecnologia, enfatizando as novas tecnologias e o aspecto humano (corpo e mente), além
de analisar como estas sdo representadas em um filme de ficcdo cientifica atual.
Apresenta conceitos de midiatizacdo, para enfatizar a atual ambiéncia e as
configuracdes trazidas pelos meios técnicos, também discutindo a relacdo entre corpo e
tecnologia. Apds, analisa-se o filme Ela para investigar a abordagem da midiatizacéo e
das novas configuracdes do corpo no cinema. Este filme retrata uma midiatizacdo no
futuro, sendo o vinculo entre a tecnologia e o individuo evidente: a concepc¢éo de corpo
se transforma e surgem novos questionamentos a respeito da Inteligéncia Artificial,
principalmente no que se refere a consciéncia e a capacidade das mesmas de possuir
sentimentos.
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Abstract: This article aims to comprehend the relation between the individual and
technology, emphasizing the new technologies and the human aspect (body and mind),
as well as analyze how they are represented in a current science fiction movie. It
presents concepts of mediatization, to accentuate the current environment and the
configurations brought by the technical means, also discussing the relation between
body and technology. Then, the film Her is analyzed to investigate the approach of the
mediatization and the new configurations of the body in the cinema. This film portrays a

mediatization in the future, with the link between technology and the individual being
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evident: the concept of body is transformed and new questions about Artificial
Intelligence arise, especially in the subjects of consciousness and their capacity to have
feelings.

Keywords: Cinema; Body; Her; Mediatization; Technology.

1. Introducéo
A cultura e a sociedade estdo em processo de transformacdo, novas relacbes

surgem e outras se esmaecem. A midia tem grande participacdo nessas novas
configuracdes, visto que tem influéncia por estar onipresente nas relagfes da sociedade
moderna e ser praticamente indispensavel para o andamento de outras instituicdes
(Hjarvard, 2012). Esta influéncia pode ser investigada através da Midiatizacéo e, assim,
como afirma Hjarvard (2012, p. 61), este termo serve “[...] para caracterizar uma
determinada fase ou situacdo do desenvolvimento global da sociedade e da cultura da
qual os meios de comunicacdo exercem influéncia particularmente predominante em
outras institui¢cdes sociais”. A partir disso, a sociedade passa a depender da midia, sendo
as interacOes sociais submetidas aos meios de comunicacéo.

Assim como afirma Sodré (2006), esta midiatizacdo implica em uma nova forma
de estar no mundo do individuo, um bios especifico, em que 0s modos de representacdo
da realidade dialogam e ampliam as relagcbes entre cultura e tecnologia, tecnocultura.
Afinal, segundo o autor (2006, p. 20), a midiatizagdo € uma “[...] tendéncia a
virtualizacdo das relagdes humanas, presente na articulacdo do multiplo funcionamento
institucional e de determinadas pautas individuais de conduta com as tecnologias da
comunicag¢do”. Pedro Gilberto Gomes (2016), ao tratar da importancia da midia na
contemporaneidade, mostra que 0s meios interagem e interferem em diversos aspectos
sociais, sendo que a sociedade em midiatizacdo teria seu ‘modo de ser, pensar e agir em
sociedade’ modificado e determinado por essa nova ambiéncia. Gomes (2000) ainda
mostra que, atualmente, ocorre a publicizacdo dos temas privados, com a exposi¢cdo das
intimidades virtualmente e a interagdo com o0s temas publicos de uma maneira

individual e privada.
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Entdo, a partir da introducdo de novas tecnologias, como, por exemplo, a
internet - uma midia em que possibilita uma alta interatividade - no cotidiano coletivo,
novas configuracdes e relagdes sociais surgem. Uma dessas relagdes ressignificadas foi
a do individuo com o seu proprio corpo e com essa tecnologia, foco de interesse deste
artigo. O corpo tratado aqui se constitui da parte fisica e mental, mesmo que para
alguns autores a parte intelectiva (mental) seja dissocidvel do corpo humano. Este
corpo, também sera abordado por um viés socioldgico trazido por Le Breton (1953, p.
7), sendo a corporeidade do individuo entendida “[...] como fenémeno social e cultural,
motivo simbolico, objeto de representagdes e imaginarios”.

Por entender que 0 cinema nao é apenas um produto das mudancas sociais, mas
também um agente dessas mudancas, busca-se compreender como essa relacdo corpo e
tecnologia é representada nessa midia. Para isso, inicialmente sera realizada uma
revisao bibliogréfica e, apds, uma analise de conteddo da producdo filmica Ela, um
romance de ficcdo cientifica com o qual é possivel tracar paralelos com a sociedade

contemporanea.

2. Tecnologia e Individuo

2.1. Tecnologias em sociedade

A sociedade contemporénea, seus modos de agir, pensar e interagir, sao
influenciados pelas midias e pelos meios. Busca-se, entdo, entender como 0s aparatos
tecnoldgicos midiaticos ajudam a construir a sociedade, os individuos e as relacdes

entre eles. A midiatizagéo estuda essa influéncia dos meios, sendo

[...] um processo de dupla face no qual a midia se transformou em
uma instituicdo semi-independente na sociedade a qual outras
instituicGes tém que se adaptar. Ao mesmo tempo, a midia se integrou
as rotinas de outras instituicBes, como politica, familia, trabalho e
religido, j& que um nimero cada vez maior das atividades destes
dominios institucionais € realizado através tanto dos meios de
comunicacdo interativos quanto dos meios de comunicacdo de massa
(Hjarvard, 2008, p. 53).
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Outros autores também abordam a interferéncia dos meios nas interagdes
sociais, como Thompson (2009). Segundo o autor, a interagdo mediada pelos meios
técnicos faz com que as relagBes sociais se estendam através do tempo e do espacgo, ao
invés do “aqui e agora” das relacdes face a face. Entdo, a intera¢do se da cada vez mais
em escala global, ja que as informacGes levadas pelas midias conseguem transpassar as
barreiras geogréficas.

Novas formas de representacfes surgem a partir da mediacdo tecnoldgica,
globalizacdo e ‘velocidade’ dos acontecimentos, o que causa mudangas no ambito
cultural e do individuo e em suas relacdes. Sendo assim, Martin-Barbero (2006, p. 54)
compreende que estdo surgindo novos fluxos nas sociedades trazidos pela revolugédo
tecnologica, nao pelo surgimento de multiplas maquinas “[...] mas, sim, um novo modo
de relacdo entre os processos simbolicos - que constituem o cultural - e as formas de
producdo e distribuicdo dos bens e servigos: um novo modo de produzir, confusamente
associado a um novo modo de comunicar [...]”. O computador ¢ um exemplo de nova
tecnicidade e textualidade, podendo estar em diversos meios e se utilizar de linguagens
variadas, sendo seu funcionamento constituinte de um novo imaginério cultural. Para o
autor, também, através da cultura os individuos tém o poder de alterar o modo de

utilizacdo das tecnologias.

2.2. Corpo midiatizado

Vizer (2015) em ‘Cuerpos mediatizados: sobre el estatuto de los cuerpos a partir
de la modernidad’ traz que o corpo a partir das novas tecnologias da informagdo e
comunicacdo estd se modificando, o que € perceptivel atraves da desconstrucéo,
entrelacamento, clone, replicacdo e avatar. O individuo agora € reconstruido
virtualmente, sendo replicado na realidade virtual, e 0 que se tem é um aumento do
individualismo. Gomes (2000) também trata da relacdo entre o individuo e o espago a
partir das tecnologias, afirmando que a barreira entre o pablico e o privado ja ndo existe
mais, sendo "Rapidamente, nossas trocas e interacGes [...] tornar-se ‘mediadas’ (na

verdade, ‘mediatizadas’) através de dispositivos que captam sinais € processam -
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analogico ou digitalmente - as palavras e gestos que emitimos voluntaria ou
involuntariamente” (Vizer, 2015, p. 370, traducdo nossa).

Le Breton (2003), em seu livro “Adeus ao Corpo”, também aborda as relagdes
entre 0 homem e a maquina, apontando para as mudancas corporais procuradas pelos
individuos, através de meios técnicos, como forma de alteracdo da vida. Traz visOes de
diversos autores que abordam o espaco cibernético como um local em que o individuo
pode existir de maneira completa, sem limitagdes, sendo o corpo téctil sem importancia.
“Para muitos adeptos da Inteligéncia Artificial (IA), a maquina decerto serda um dia
pensante e sensivel, superando o homem na maioria de suas tarefas. Se a maquina esta
se humanizando, o homem esta se mecanizando” (Le Breton, 2003, p. 24), dessa forma,
a maquina, como um computador, se tornaria um modelo de pensar a inteligéncia.

Ao tratar das relagdes sociais e interaces entre individuos e também entre
individuos e as tecnologias, Le Breton (2003, p. 149) acredita que “As conversas
virtuais, frageis e efémeras, sdo hoje mais sintomas das caréncias do vinculo social”.
Para alguns autores adeptos da IA, se a maquina € capaz de programar a sinalizacdo de
sentimento € porque é capaz de senti-lo. Sendo assim,

As fronteiras de identidade entre a pessoa e a ferramenta as vezes
desaparecem; novas formas de intimidade surgem com uma magquina
percebida como viva e que até demonstra sentimentos [..] O
computador transforma-se em parceiro na vida, em companheiro, em
abertura para 0 mundo. O internauta que o percebe como uma
maquina pensante e viva chega as vezes a suspeitar que ele préprio
esta encerrado em um corpo, cujas possibilidades sdo terrivelmente
limitadas; sonha em fundir-se com a maquina, dissolver-se nela a fim
de ndo estar mais sujeito a necessidade trivial de comer, de beber, de
dormir, de se preocupar com um corpo que o lembra o tempo todo de
seus limites. Sua hibridizacdo com a maquina, se um dia fosse
possivel, resolveria seu problema (Le Breton, 2003, p. 155).

Ao abordar as relagdes sexuais, Le Breton (2003) traz a tendéncia de excluir o
corpo do outro com o auxilio de meios telematicos. Essas relagcdes seriam virtuais,
acontecendo a partir de estimulos visuais, sonoros, mas sem a presenca fisica do
interagente. Citando Baudrillard (1997), Le Breton (2003) justifica essa pratica, pela

seguranca que ela traz, tanto fisica, por higienizar a pratica sexual, subtraindo o risco de
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contrair doengas; quanto psicologica: “Tem-se medo de pegar AIDS, tem-se medo
também de pegar o sexo simplesmente, tem-se medo de pegar qualquer coisa parecida
com paixdo, uma seducdo, uma responsabilidade” (Baudrillard in Le Breton, p. 178).
Além disso, exclui-se 0 medo do desnudamento frente ao outro e torna-se possivel
modelar o corpo do parceiro conforme desejado no imaginario. O autor de ‘Adeus ao
Corpo’ se refere ainda, nessa relagdo virtual, a possibilidade de criar para si outro corpo
e outra personalidade, trazendo outras experimentag0es, em uma negagdo do corpo
fisico.

Contudo, Le Breton (2003) discorda dos autores que afirmam o corpo como
fardo, pois acredita que a relacdo com o mundo sensivel pela maquina € de carater
informativo, enquanto o individuo habita esse universo. Acredita que, contrariando 0s
autores apresentados por ele, a Unica coisa que faz com que a Inteligéncia Artificial ndo
possa ter um pensamento real é a auséncia do corpo. Entdo, para o autor o corpo se faz
importante na realidade, sendo que “Abandonar a densidade do corpo seria abandonar a
carne do mundo, perder o sabor das coisas - € verdade que alguns sonham com isso 0
tempo todo. [...] O homem estd enraizado em seu corpo para o melhor e para o pior” (Le
Breton, 2003, p. 221). Assim, acredita que debater essas questdes e pensar as relacoes
que podem surgir entre o individuo (corpdreo) e as tecnologias é de grande importancia
para se lembrar da fragilidade da condi¢cdo humana.

Em ‘A mente pos-evolutiva’, Teixeira (2010, p. 119) expoe a ideia de que, com
a evolucdo tecnoldgica, a mente e a consciéncia podem ndo ser exclusividades do ser
humano: “[...] ndo € o fato de algo ser vivo que o aproxima de ter uma mente. A
possibilidade de ter uma mente vem de poder conversar. Mente e vida podem, entao, ser
dissociadas”. O autor também aborda a visdo de pesquisadores da vida artificial, sendo
que, para estes, a classificacdo de ‘ser vivo’ pode ser dada a uma maquina que realize as
mesmas funcdes e simule as rea¢bes quimicas de um ser vivo. Cumprindo essas
exigéncias, ndo haveria quase nenhuma diferenca entre maquinas e aqueles que
classificamos como seres vivos (Teixeira, 2010). Ainda de acordo com o autor, 0

raciocinio ndo € caracteristica exclusiva do ser humano, o que foi provado com
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inteligéncias artificiais que, apesar de serem programadas, podem desenvolver novas
formas de pensamento.

Esse corpo em mudanca proposto por Vizer (2015) e Le Breton (2003), para
Rosério (2008) pode ser considerado como eletrénico, ao se desprender de alguns
aspectos humanos. As midias influenciam na construcdo desse corpo, pois para cada
finalidade este corpo é alterado e, também, modificado pela prépria tecnologia, sendo
“Objeto central de muitas das imagens veiculadas midiaticamente, o corpo humano
assume na contemporaneidade novas construcdes signicas, ressignificacdes constantes e
suporta outros tipos de apropriagdes” (Rosario, 2008, p. 5-6). Para a autora, este corpo
na modernidade era separado entre fisico e abstrato (alma), sendo que na
contemporaneidade este corpo € a propria divisdo, em que cada parte tem significacdo
prépria. Tem-se o fisico fragmentado em 6rgdos e membros e o abstrato em espirito,
alma, inteligéncia e psiqué.

Segundo Rosario (2008) este corpo que € reproduzido pela midia também pode
ser constituido a partir dessas tecnologias. Exemplo se tem com a criacdo de avatares de
algumas marcas para divulgar produtos, tirar ddvidas e interagir com o publico. A
autora acredita que o desejo do individuo de se reinventar, com auxilio das tecnologias,
é 0 que esta gerando filmes de fic¢do cientifica que retratam um mistura de humano e
maquina, o cybor. Afinal, grande parte dos individuos ja esta, a partir das tecnologias,
se recriando, se adaptando e se tornando um pouco prétese. Esse corpo eletronico,

[...] € um corpo que tem seu DNA formado por séries numéricas, bem
como é capaz de se reproduzir instantaneamente; se, por um lado, em
sua heranca genética encontram-se tracos do mundo moderno, por
outro lado, percebe-se mutacfes genéticas fruto do avango tecnol6gico
e da diversidade mididtica que o tornam hibrido, caleidoscopico e
multifacetado (Rosario, 2008, p. 11-12).

Esse corpo € constituido de texto virtual, sendo através dos textos audiovisuais
representado de multiplos modos. Para que se torne efetivamente eletronico, este corpo,
deve se adequar “[..] a linguagem, a técnica e ao discurso proprios das
audiovisualidades, [...] sua construgdo de sentidos se da na sobreposi¢cdo e mixagem de

duas linguagens principais — a audiovisual e a corporal — que véo estar articuladas num
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discurso corporal-audiovisual” (Rosario, 2008, p. 12). Sendo, entdo, este corpo
constituido sobre um texto audiovisual e alterado pela forma como é representado pelo
mesmo, cabe entender a relagdo desse corpo fisico e mental com as audiovisualidades.
O cinema, entdo, retrata aspectos da sociedade em que é produzido e as relagdes
do individuo com seu corpo, mas, também, influencia nessas relacGes, construindo um
corpo no filme a partir de uma apropriacdo diferenciada. O corpo no audiovisual, como
afirma Rosério (2008) é objeto da imagem. A partir da ideia de Rosario (2008) de que o
filme de ficclo cientifica retrata a vontade que o individuo tem atualmente de se
modificar frente as tecnologias, propfe-se aqui analisar como em um desses filmes a
relacdo corpo e tecnologia é tratada, sendo um reflexo da atual relacdo midiatizada do

individuo com os meios técnicos.

2.3 Corpo midiatizado no cinema: Ela

Para entender como o cinema atual aborda essas novas relacdes entre o corpo e
as novas tecnologias, propds-se um estudo de caso, a partir da analise de contetdo do
filme Ela - de 2014, dirigido por Spike Jonze. Esse filme tem ambiente em uma
sociedade que esta em um futuro préximo, reconhecivel e com o qual podemos tracar
inimeros paralelos em relacdo aos dias atuais. Em suas cenas, é representada a relacdo
amorosa entre um homem, Theodore, e um Sistema Operacional (SO) denominado
Samantha, que traz caracteristicas humanas como a responsividade, a interatividade, voz
e identidade feminina.

Em Ela, a midiatizacdo € retratada com uma onipresenca da midia, que interfere
e interage com outras instituigdes sociais. Segundo Hjarvard (2012, p. 64), “Por
midiatizacdo da sociedade, entendemos o processo pelo qual a sociedade, em um grau
cada vez maior, estd submetida a ou torna-se dependente da midia e de sua logica”. E
perceptivel no inicio do filme que todos os individuos estdo sempre conectados com o
ambiente virtual, através de um dispositivo auricular e de um dispositivo visual - uma
pequena tela - com os quais é feita grande parte das interacdes entre pessoas (Figura 1).
E a partir desses dispositivos que ha uma maior conexo entre individuo e mundo, ja

que funciona como um jornal (trazendo noticias), como radio e televisdo (trazendo por
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vezes conteddo sonoro e, em outras vezes, audiovisual). Esse dispositivo se torna uma
extensdo do ser humano, ja que guarda todas as suas informagdes, como uma memdria.
Os lagos afetivos entre os seres humanos estdo enfraquecidos, o que se percebe é uma
relacdo mais intima com as tecnologias. O préprio personagem principal trabalha
escrevendo cartas intimas para outras pessoas, 0 que mostra um distanciamento nas
relacBes intimas. Os individuos encomendam cartas para enviar para pessoas proximas,
Theodore a partir de recordacdes destas pessoas escreve a carta, que é digitada com a
caligrafia de quem a encomendou. A tecnologia desempenha um papel central na

mediacdo das relacGes pessoais, que dependem dos meios para serem efetivadas.

Figura 1: Individuos conectados em seus aparelhos midiaticos.

Figure 1: Individuals connected in their media devices.

Fonte: Ela, 2014.

Logo no inicio do filme, quando Theodore esta em casa, ele joga em realidade
virtual como um avatar. Ou seja, seu corpo € transformado a partir da tecnologia em um
personagem futurista dentro do jogo e ele é reconstruido virtualmente como afirma
Vizer (2015). Sua composicao se da por bits digitais e suas interacfes sdo, a partir dos
meios técnicos, captadas e processadas. Assim, como afirma Rosério (2008) esse corpo

é formado por texto virtual e principalmente aqui, por um texto audiovisual, no qual a
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corporeidade se adapta a tecnologia, sendo a gesticulagdo do individuo humano
transposto para um individuo virtual, o avatar.

No filme, sdo retratadas relagdes, tanto amorosas quando sexuais, em que nao ha
0 contato fisico entre os interagentes, mas sim um contato mediado pelo virtual.
Primeiramente, Theodore conecta em seu dispositivo um chat, em que era possivel
interagir com outras pessoas atraves do audio. Nesse chat, sem a presenca corpérea ou
mesmo imagética da mulher com quem ele interage, Theodore se relaciona
sexualmente. Durante essa relacdo, ele tem a possibilidade de imaginar estar se
envolvendo com qualquer pessoa, entdo, escolhe uma celebridade para ser sua
acompanhante, sendo o corpo da mesma ‘gerado’ em sua imaginagdo. Le Breton (2003,
p. 172) fala sobre essa possibilidade: “O amor no espago cibernético autoriza todas as
fantasias porque os parceiros ndo se conhecem pessoalmente, ignoram a idade, a
aparéncia, o sexo um do outro”. Em um momento posterior, essa relacdo no ambiente
digital também ocorre entre Theodore e Samantha, a inteligéncia artificial, o que mostra
que a existéncia de outro corpo ndo é necessaria, assim como traz Le Breton (2003)
sobre o sexo virtual. O autor diz que o corpo é descartado em detrimento de signos,
imagens, sons, pois € mais seguro em varios sentidos: tanto no fisico, com a
impossibilidade de transmissdo de doencas, quanto no psicoldgico, ja que ndo é
necessario desnudar-se na frente de outra pessoa e passar por um julgamento.

Podemos entender a inteligéncia artificial em Ela como uma expansdo da mente
humana. Essa ideia presente no filme esta de acordo com as visdes de Teixeira (2010),
gue mostra que a capacidade de raciocinar também € caracteristica das inteligéncias
virtuais, sendo que elas podem desenvolver modos proprios de pensamento. No filme,
temos dois exemplos de 1As como amplia¢Ges do conhecimento humano. O primeiro é a
prépria Samantha, que descreve seu software como intuitivo, baseado nas
personalidades de seus programadores, mas que aprende com as experiéncias, ou seja,
evolui. Porém, o software tem acesso e consegue reter milhGes de informacdes e
interage com milhares de pessoas, sendo sua evolugdo mais rapida que a de um ser
humano, que é limitado por sua fisicalidade. Essa limitagdo da mente humana em

contraposi¢do com a ndo limitacdo da maquina, inclusive, é o ponto de quebra do filme:

10
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Samantha percebe que sua evolucao é exponencialmente mais rapida que a de Theodore
e que, por isso, eles ndo eram mais compativeis.

O segundo exemplo é a Inteligéncia Artificial criada a partir de todo o contetdo
disponivel sobre o filésofo Alan Watts, j& morto. A partir dessas informagdes um
Sistema Operacional hiper-inteligente foi criado, baseado nos pensamentos ja
estabelecidos de Watts. Esse SO, porém, ndo se limitava aos pensamentos do fildsofo,
mas criava seus proprios modos de pensar a partir das informagfes existentes em seu
meio, o virtual, além de também aprender com as interaces com o0s seres humanos.

O exemplo do filésofo morto, cuja consciéncia renasce em um Sistema
Operacional, nos remete a relacdo do ser humano com o inevitavel perecimento de sua
forma fisica. Com esse SO, houve a manutencdo da consciéncia desse filosofo, mesmo
com o perecimento de seu corpo bioldgico. Teixeira (2010) vai ao encontro dessa ideia
ao separar mente, consciéncia, de um receptaculo especifico, o corpo humano,
mostrando que para existir inteligéncia s6 é necessario 0 suporte - que pode ser um
hardware - e a programacao adequada.

A partir das ideias, trazidas pelos autores e pelo filme, podemos refletir sobre a
possibilidade de transformar uma parte de um individuo, sua mente, em algo ‘eterno’,
como um software cujo corpo, o hardware, ndo perece. A maioria dos autores
abordados afirma que o corpo ndo se fara necessario para as intera¢fes sociais, contudo,
vale salientar que o que se percebe é a possibilidade de ndo ser necessario um contato
fisico através de um corpo humano. Surge a alternativa de outras formas materiais
mediarem estas relacbes, podendo ser através de um hardware, para uma inteligéncia
artificial, ou mesmo através de outras linguagens, como com a interagdo sonora em
chats. Percebe-se, entdo, como esse corpo, por vezes descartado, pode tomar outras
formas. Ele estd em constante mudanga e a tecnologia esta imbricada neste processo,
gerando novas possibilidades. Desse modo, o homem, através dos meios, estaria
tecendo uma nova relagdo com o envelhecimento e a morte de seu corpo humano,
usando o hardware como corpo para prolongar a existéncia de sua mente.

Quanto as relagdes amorosas, o filme também traz o amor pela maquina em

detrimento do amor por outro ser humano. Theodore tenta, mas ndo consegue se
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envolver completamente com outras pessoas, tanto que sua ex-esposa acusa-o de ndo
conseguir lidar com outros individuos humanos e, por isso, estar se envolvendo com
uma maquina. Pode-se, entdo, destacar a divisdo feita no filme entre relagdes ‘reais’ e
relagbes com as Inteligéncias Artificiais, assim como a discusséo feita ao longo do filme
sobre a possibilidade de inteligéncias artificiais sentirem amor, raiva, ciime, entre
outros. Samantha, em varios momentos do longa, comunica que sente, mas podemos
entender que essa comunicacdo também € parte de sua programacdo, que teria objetivo
de se conectar com mais profundidade com o cliente, no caso, o consumidor do sistema
operacional.

O que permanece passivel de discussdo, tanto no filme (Figura 2) como na
abordagem dos autores trabalhados, é a possibilidade dessas 1As de sentirem de fato.
Diversos autores acreditam na viabilidade de no futuro as tecnologias desenvolverem
sentimentos, a partir do entendimento do mesmo. Contudo, outros como Le Breton
(2003) acreditam que essa inteligéncia s6 ndo podera ser real pela auséncia de um corpo
biolégico e humano, capaz de apreender as informacGes, estimulos e sentidos do
mundo. As capacidades das Inteligéncias Artificiais, porém, s6 poderdo ser
compreendidas observando sua evolucdo no decorrer do tempo, algo que o filme tenta

supor.

Figura 2: Theodore fala com Samantha.

Figure 2: Theodore talks with Samantha.

Vocé parece uma pessoa, mas
€ s6 uma voz num computador.
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Fonte: Ela, 2014.

3. Consideracdes finais

Com base no conceito de midiatizagéo, de transformacéo da sociedade a partir
dos meios, buscou-se entender como o cinema representa a modificagdo das relagdes do
homem consigo mesmo, com seu corpo biolégico e sua mente, a partir das novas
tecnologias. Torna-se claramente perceptivel como a midia é imprescindivel para as
relacfes sociais. A midia onipresente acaba por impactar nas outras esferas sociais,
alterando as proprias nogdes do individuo sobre si, e sua a forma de lidar com a
tecnologia. A partir das novas possibilidades trazidas por essas tecnologias e da
inquietacdo do ser humano com relacdo a sua estrutura fisica, surgem novas interacoes
tanto entre o individuo e seu corpo bioldgico, quanto entre ele e sua mente e com 0
mundo exterior.

O filme Ela, apesar de estar situado em um ambiente futurista, ndo apresenta
uma realidade distante da atual, em que todas as esferas da sociedade sdo perpassadas
pelos meios. Como afirmam os autores trabalhados, o cinema de ficcdo cientifica retrata
uma realidade que ja é procurada pelo individuo na atualidade. Os individuos buscam,
com o auxilio das tecnologias, camuflar, ou até mesmo se livrar de seus ‘defeitos’,
mudando aspectos proprios com 0s quais ndo estdo contentes; como também tecendo
relacOes atraves dos meios.

A concepc¢do do que pode ser entendido como corpo, entdo, se expande, ndo
sendo apenas considerado o corpo humano e bioldgico, mas sim tomando outras formas.
Um hardware, supostamente, como visto em Ela, pode se tornar o receptaculo da
consciéncia humana, sendo, entdo, uma forma de corporeidade. A voz também pode ser
considerada corpo ao ser o meio material de relagdes virtuais, que dispensam o0 corpo
em sua totalidade, mas que funcionam através da linguagem sonora. Apesar dessas
alteracbes, que ja sdo visiveis na sociedade moderna, algumas questBes ainda

permanecem sem uma conclusdo, a depender do resultado da evolucdo das tecnologias.
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E o caso da possibilidade de uma Inteligéncia Artificial, com software programado e
sem corpo humano, sentir como um ser bioldgico; assim como a questdo da
transposicao total da consciéncia humana, um sistema extremamente complexo, para um
suporte ndo bioldgico. Todos esses aspectos sdo trazidos no filme, com um protagonista
que exibe em sua trama a profundidade das insegurangas humanas e a esperanca em

supera-las a partir do uso dos meios.
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