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Resumo: Este artigo pretende expor um projeto de pesquisa
interdisciplinar, entre as areas de Educacao e Comunicacao,
cujo objetivo € compreender os processos de estruturacao
do pensamento relativos as Linguagens Audiovisuais e No-
vas Tecnologias, como objeto a ser apropriado, por parte de
académicos das licenciaturas da FACCAT, para que possam
replicar este conhecimento em seus ambientes de trabalho,
visando a reflexao sobre valores referentes a cidadania e a
condutas éticas. Para isso, serao realizadas Oficinas Peda-
gogicas de producao audiovisual seguidas de painéis de re-
flexdes coletivas, relativas a tematica da presente pesquisa.
Tal processo parece-nos ser uma importante ferramenta para
mobilizar agéo, reflexao e, por isso, tomadas de consciéncia
progressivas e compartilhamento de ideias que vao ao en-
contro do protagonismo de alunos.

Palavras-Chave: Educacao. Conteudos Audiovisuais. For-
macgao de Professores.

Abstract: This article intends to present an interdisciplinary re-
search project, between the areas of Education and Commu-
nication, whose objective is to understand the processes of
structuring the thought related to the Audiovisual Languages
and New Technologies, as an object to be appropriate, by the
FACCAT undergraduate students, so that they can replicate
this knowledge in their work environments, aiming at reflec-
tion on values referring to citizenship and ethical conduct. For
this, Pedagogical Workshops of audiovisual production will be
carried out followed by panels of collective reflections, related
to the theme of the present research. This process seems to
us to be an important tool to mobilize action, reflection and,
therefore, progressive awareness and sharing of ideas that go
to the protagonist of students.

Keywords: Education. Audiovisual Contents. Teacher trai-
ning.
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1 Introducao

A proposta apresentada é reflexo da primeira etapa
de um projeto de pesquisa interdisciplinar entre as areas da
Educacao e da Comunicacao, que visa a proporcionar aos
participantes da pesquisa, professores ou futuros professo-
res, académicos dos cursos de licenciatura da Faccat, a uti-
lizagao de linguagens audiovisuais e plataformas digitais de
producao compartilhada de conhecimento para que possam
aprender a utilizar estes meios e replicar as aprendizagens
em seus espacos de atuacgao profissional. Mais do que edu-
car para o uso das midias, o objetivo geral do projeto € fo-
mentar, entre alunos das licenciaturas do ensino superior, a
apropriacao dos valores na educacao, como lacos de solida-
riedade, cooperacéao e de respeito a diversidade, por meio da
produgao e compartilhamento de conteudos com linguagem
audiovisual, fazendo-os interpretar e analisar aspectos éticos
e ideoldgicos em todo o processo de elaboragéo de espagos
midiaticos.

Especificamente, o projeto objetiva capacitar alunos
das licenciaturas do cursos das Faculdades Integradas de
Taquara (FACCAT) a serem multiplicadores de metodologias
de producao compartilhada de conteudos entre os alunos da
Educacdo Fundamental | (até o sexto ano) com o intuito de
produzir, editar, criar, realizar roteiro e administrar as platafor-
mas de compartilhamento, por meio de conhecimentos basi-
cos de fotografia, cinema, publicidade e, assim, torna-los pro-
tagonistas na producao de conteudos midiaticos. Além disso,
pretende-se construir uma postura critica, em relagao ao con-
sumo midiatico nas redes sociais digitais, gerando espacos
de expressao criativa para que os alunos possam demonstrar
suas areas de interesse na eleicao e produgao de conteu-
dos. E necessario tornar o Ensino Superior um ambiente de
aprendizagem significativa, através do uso das midias e do
protagonismo de producdo dos académicos para que estes
possam reproduzir tais aprendizagens em seus ambientes de
trabalho.
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2 O problema e a justificativa

O que justifica tal projeto sdo necessidades de tornar
mais contemporaneas as linguagens fomentadoras da cons-
trucao do conhecimento que, tanto no campo da educacao,
quanto na comunicagao, enfrentam desafios de complexida-
de epistemoldgica. Desse modo, € necessario pensar de que
modo ocorrem 0s processos de estruturagao do pensamento
relativos as Novas Tecnologias, como objeto a ser apropria-
do, por parte de docentes ou futuros docentes, para que es-
tes possam replicar este conhecimento em seus ambientes
de trabalho. Do ponto de vista da Epistemologia Genética
piagetiana (Piaget, 1990), diante de qualquer novidade, o su-
jeito é mobilizado internamente e aciona esquemas mentais
ja construidos para procurar agir diante de novas situagoes,
realizando hipoteses, testando-as e aprimorando progressi-
vamente suas condutas por meio de tentativas e erros, até
obter éxito. Para Piaget, o conhecimento parte da agéo rumo
a compreensao. Portanto, o protagonismo do aprendiz, tan-
to no meio académico, quanto no ambiente escolar ou mes-
mo em ambientes ndo formais, é essencial nos processos
de construgdao de conhecimento em qualquer area. Nao
seria diferente perante os dominios através de processos
midiatizados.

Assim, pensamos aqui no conhecimento como um
processo, uma caminhada a ser desvendada, sendo assim
parcial, subjetiva e ligada, estritamente, ao processo psico-
l6gico pessoal. Portanto, ao se pensar em construcao de co-
nhecimento através de processos midiatizados, procuramos
refleti, ndo num sujeito epistémico, e sim, num sujeito psi-
colégico, marcado por suas trajetorias culturais, experiéncias
diferenciadas e subjetivas (Inhelder e Céllerier, 1992).

Estas visGes de conhecimento nao se anulam nem se
sobrepbem, e devem ser vistas como complementares no
processo de cognicao. Este processo, entendido e percebido
como a loégica de que, quanto mais 0 homem expressa suas
diversidades, construcdes pessoais, experiéncias e sensa-
coes em relacdo ao que é da natureza, mais aumentam as
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possibilidades do conhecimento sobre esta. Morin (2005)
salienta ainda que, em relacéo a organizagao cognitiva, ao
tornar-se original, singular e individual, estara melhor prepa-
rada para tornar-se objetiva, universal e aberta para a des-
coberta do préprio mundo. Maturana e Varela (2001) con-
seguem expressar as consequéncias das interagcdes entre o
homem e seu meio ambiente de modo profundo, observando
a complexidade que existe nestas relacdes. Ambos estao em
permanente transformacéo. Desse modo, ao ser mobilizado
para o uso de novas tecnologias, de forma ética, visando a
compreensao do ambiente natural e social, o aluno de Curso
Superior podera, além de ampliar seu conhecimento a respei-
to disso, construir um canal para interacdes sociais relaciona-
do a formacéao de atitudes e valores.

Nesse campo de entender a socializacao como pro-
cesso imprescindivel para a aquisicdo do conhecimento,
Maffesoli (1998) é enfatico ao considerar, entre tantas con-
cepcoes, que, na pés-modernidade, o conhecimento por meio
da vivéncia retoma a importancia significativa que a moderni-
dade tirou. Portanto, a acao do sujeito sobre os objetos é es-
sencial para a estruturagao progressiva do conhecimento e,
portanto, ndo basta apenas que as informagdes sejam repas-
sadas teoricamente: € necessaria a criacao de um laboratorio
experimental dentro da Instituicido de Ensino Superior para
que os académicos possam vivenciar na pratica a criacao de
conteudos midiaticos.

Além disso, um dos desafios que os professores en-
frentam hoje € dar conta de alunos que, se puderem, estao
sempre conectados as redes sociais digitais. Entretanto, atra-
veés de pesquisa exploratdria no cotidiano escolar, percebe-se
um fator muito evidente: os professores parecem demonstrar
medo ou aversao ao desconhecido, e procuram impedir 0 uso
de celulares, por exemplo, dentro da sala de aula, ndo sa-
bendo aproveitar esta tecnologia para incrementar as aulas e
torna-las mais significativas. As criangas e jovens vivenciam
uma nova forma de se relacionar com o mundo e, por isso,
lidar com as novas tecnologias, para eles, parece algo bas-
tante natural. Além disso, os conteudos que encontram nas
redes vao ao encontro de seus interesses. Sao abordados
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de forma que fagam sentido para determinado publico. Ja os
conteudos escolares parecem nao ter o mesmo efeito. A me-
nos que os professores tomem o cuidado com o uso de uma
linguagem especifica para cada faixa etaria com a qual traba-
Iham, mapeiem o que de fato interessa a determinados grupos
e, com atividades interessantes e significativas, mobilizem as
turmas. Nao pretendemos dizer aqui que a unica forma de
mobilizar o aprendiz seria através das Novas Tecnologias,
mas sim, fazemos a hipdétese de que estas séo ferramentas
capazes de enfrentar boa parte dos desafios e dificuldades
gue encontramos no cotidiano escolar. Dentre elas, podemos
citar o desinteresse dos alunos, o desrespeito a professores
e colegas, a falta de criatividade gerada por exercicios repeti-
tivos, a dificuldade de aprendizagem, etc. Todos estes fatores
estao interligados, pois uma coisa leva a outra. Assim, pensar
em alternativas frente a esses desafios € algo urgente e € na
formacao de professores que este preparo deve iniciar.

Sao poucas as Universidades que tém pensado em
preparar seus professores para a producao compartilhada
de conteudos audiovisuais na Educacao, especialmente, re-
fletindo-se sobre valores. E pensar em valores como solida-
riedade, respeito mutuo, cooperagao € dar conta da propria
complexidade das relagdes e sua repercussao no cotidiano
(Maturana e Varela, 2001). Por isso, a intencéo desta pesqui-
sa € contribuir para pensar numa educacao para 0os meios,
gue garanta a confluéncia de informacgdes culturais diversas,
cuja aprendizagem social se instaure através da pratica e de
atitudes criticas e criativas ja na sua raiz, que se caracteriza
como a propria formacao do professor.

Se na modernidade o conhecimento era concebido a
partir da formalidade do estudo e da pesquisa, na pés-mo-
dernidade a experiéncia cotidiana, o contexto comum é con-
siderado na apropriagao do conhecimento. Alem disso, o ser
humano ndo é somente razao: € razdo e emog¢ao (Damasio,
1994). A emogéao tem o papel de mobilizar a razdo em busca
da compreensao sobre novos objetos (Piaget, 1987a).

Nesse sentido, o contexto e as subjetividades dos in-
dividuos devem ser levados em consideracao. Uma proposi-
cao nao substitui a outra. Ambos andam em sintonia e podem
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compreender inimeros aspectos. E o pluralismo de ideias em
oposicao ao racionalismo fechado. Na defesa da pluralidade
de relagOes e, por consequéncia, da multiplicidade de conhe-
cimentos, Maffesoli (1988) reintegra o pensamento mitico,
imaginario, ideoldgico ao conhecimento. Em outras palavras,
a identidade e o conhecimento sao indissociaveis.

Entretanto, ainda sob a visao da ciéncia, Popper (1975)
levanta a necessidade de se estabelecer um critério de de-
marcacao desses multiplos saberes. Este tema foi discorrido
tanto por Deleuze (1998), com a teoria do sentido, quanto
por Morin (2005), quando sugere que, a partir da linguagem,
criam-se logicas de sentido e conhecimentos impares, quan-
do se tenta cientificar este conhecimento.

Neste ambito, a identidade, enquanto fator constituido
de elementos individuais e coletivos, resistentes e projeta-
dos articulados entre si por meio de dinamicas globalizantes,
interage com inumeros discursos culturais (Martin Barbero,
2009). Nesse ambito, a midia assume um papel de destaque,
porém nao totalitario, na construgcao e disseminacao dos dis-
cursos do conhecimento:

Da midia para o publico nao parte apenas da
influéncia normativa, mas principalmente emo-
cional e sensorial, com o pano de fundo de uma
estetizacdo generalizada da vida social, onde
identidades pessoais, comportamentos e até
mesmo juizos de natureza supostamente ética
passam pelo crivo de uma invisivel comunidade
do gosto, na realidade o gosto “médio”, estatisti-
camente determinado (Sodré, 2006, p. 23).

Este papel de destaque da midia se da, principalmen-
te, pela presenca de dispositivos de midiatizacdo em nosso
cotidiano, influenciando a percep¢ao social sobre o mundo,
assim como fazendo parte da representagao de experiéncias
individuais e coletivas (Rodrigues, 2000).

Sao essas experiéncias, formatadas em uma lingua-
gem audiovisual, que o projeto se propde a estruturar.
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3 Transmidiatizacdo, Convergéncia e Cultura
Participativa

As Tecnologias de Informacgao e Comunicacao (TICs)
e, mais precisamente, a Internet, constituiram novos e va-
riados pontos de contato entre as pessoas, marcas, organi-
zacgoes, produtos e isso, inevitavelmente, causou um impac-
to social que trouxe a necessidade de adaptacao (Jenkins,
2009). A este impacto e ao processo de adaptacao, o autor
da o nome de convergéncia. Se havia um ideal de obedién-
cia aquilo que era tendéncia da sociedade de consumo, mui-
to era em fungao da escassez de funcionalidades de comu-
nicacdo que estimulassem a produg¢do de conteudo por par-
te do publico. Hoje, na visao do autor, existem condi¢gdes de
ligagdes em rede que subsidiam informacdes importantes
acerca dos mais variados assuntos, criando uma volumosa
quantidade de dados que embasam o publico para a tomada
de decisdo. Jenkins (2009) ainda afirma que “nenhum de
nos pode saber tudo; cada um de nds sabe alguma coisa; e
podemos juntar as pecas, se associarmos N0SsSOS recursos
e unirmos nossas habilidades” (Jenkins, 2009, p. 30). Dessa
forma, as TICs configuram-se como um poderoso meio de
interacao que pode proporcionar o protagonismo dos consu-
midores, cujos usuarios sao ativos (Braga, 2006), e geram
aprendizagens sociais.

Nessa perspectiva, as TICs sao redesenhadas em
estudos mais precisos sobre os processos de midiatiza-
¢cao e suas relagbes com um processo social especifico: a
Educacao.

Com o desenvolvimento crescente das redes
informatizadas, a interagao diretamente media-
tizada, assim como o acervo das informagdes
mais diversificadas, estimulas e desenvolvem
competéncias que ultrapassam a ‘recepcao ati-
va’, manifestando-se em processo de producao
(de mensagens, de caminhos, de buscas, de
materiais textuais e visuais) (Braga, 2008, p. 6).
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Essa concepcdo do autor alinha-se as palavras de
Jenkins (2009) que sao declaradamente influenciadas pela
ideia de Inteligéncia Coletiva de Lévy (2007), quando afirma
que “a inteligéncia coletiva pode ser vista como uma fonte
alternativa de poder midiatico. Estamos aprendendo a usar
este poder em nossas interacdes diarias dentro da cultura da
convergéncia” (Jenkins, 2009, p. 30). Negar o acesso a esses
meios de comunicagao, nos ambientes de ensino e aprendi-
zagem, portanto, € quase uma violéncia, pois isto contraria as
formas de se agir no cotidiano de modo espontaneo. Se de-
sejarmos, de fato, ir ao encontro daquilo que é significativo e
que parte das interacoOes culturais cotidianas dos aprendizes,
€ preciso repensar os ambientes de aprendizagem.

Aqui, a inteligéncia coletiva se encontra com as defini-
¢des de Thompson (2002), ao mencionar o poder.

O poder simbdlico, poder subordinado, € uma
forma transformada, quer dizer, irreconhecivel,
transfigurada e legitimada, das outras formas de
poder: s6 se pode passar para além da alterna-
tiva dos modelos energéticos que descrevem as
relacbes sociais como relagbes de forgca e dos
modelos cibernéticos que fazem delas relagdes
de comunicacao, na condicao de se descreve-
rem as leis de transformacgao que regem a trans-
mutacéo das diferentes espécies de capital em
capital simbdlico [...]"” (Bordieu, 1989, p. 15).

Ao se perceber o poder simbdlico como um pressu-
posto das relagdes midiaticas, faz-se uma correspondéncia
com o processo de aprendizagem formalizado (relac&o pro-
fessor — aluno) que continua sendo a centralidade referen-
cial do processo de ensino e aprendizagem. Essa relacdo de
poder, expressa pelos meios mais tradicionais educacionais,
cujo professor € o detentor de conhecimento e, ao aluno cabe
apenas absorver, de forma passiva, repetindo, decorando, re-
produzindo exercicios mecanicos, conteudos descontextuali-
zados e sem sentido, precisa ser superada. O protagonismo
do aprendiz, gerado por espacos, cujas relagdes sejam mais
simétricas e complementares, tanto entre os alunos, quanto
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entre eles e o docente, pode ser amparado pelas possibilida-
des interativas de funcionalidades midiaticas (redes sociais),
gue sao utilizadas amplamente no cotidiano, sendo este um
dos focos de estudo do presente projeto. Além disso, como
propde Braga (2006), o uso de Dispositivos Sociais de Critica
Midiatica (DSCM) & uma forma de se propor aprendizagem
social e a Educacéo para os meios se caracteriza como um
destes dispositivos.

As condicoes de processos interacionais dentro dos
estudos midiaticos, (idem, p.11) tem uma correlagédo com a
ideia de narrativa transmidia, uma vez que a base € a mes-
ma: ndo existe anulagdo de um processo sobre o outro, mas
complementariedade.

Com todo esse movimento da convergéncia midiatica
houve a necessidade de que as organizagdes repensassem
sua forma de distribuicdo de conteudo, uma vez que precisa-
riam atender aos seus publicos. Nesse ambito, as industrias
de midia, por exemplo, precisaram reorganizar seus produ-
tos ndo mais como algo de valor para uma plataforma, mas
com possibilidades de renovacgao constante, de conteudo e
do proprio pubico (Jenkins et al., 2014):

Em lugar de tentar deslocar o interesse do publi-
Co para o proximo novo langamento em um sis-
tema de obsolescéncia planejada, esse modelo
busca prolongar o engajamento do publico com
textos de midia no intuito de expandir os pontos
de contato com a marca (Jenkins et al.,, 2014,
p. 172).

Ao falar sobre pontos de contato, Jenkins et al., (2014)
sugerem que o processo de narrativa transmidia adapta a
narrativa do produto de midia e a torna presente em diversas
plataformas, para dar ao publico ferramentas que lhe permi-
tam exercer seu fascinio de forma mais plena, e mais, replicar
este conteudo. Esse transito € o que se chama de transmidia
(Porto-Rend et al., 2011).

N&o é muito dificil transpormos toda essa realidade
para um contexto da educacao, da sala de aula. Quando en-
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tendemos o processo educacional cotidiano como uma fer-
ramenta de comunicagao e o professor como um emissor
de informacdes, atendemos ao formalismo comunicacional.
Contudo, assim como os publicos da industria da midia, os
alunos constroem muitos dos seus esquemas de producao
compartilhada de conteudo dentro das realidades interacio-
nais propostos pelas TICs e, mais propensos a aprender por
meio da possibilidade de interagir com a produ¢ao do conhe-
cimento. Ainda nessa comparacdo, os professores, assim
como fora dito da industria da midia, precisam se adequar a
essa nova realidade de publico e utilizarem as funcionalida-
des tecnoldgicas para adequarem e estimularem a producéao
de conteudo, ou seja, de aprendizagem.

E preciso que se entenda, dentro do processo de in-
teracdo, que a narrativa transmidia, assim como todo o pro-
cesso tecnoldgico e operacional, fora disponibilizada pela
midiatizacdo crescente da sociedade, mas, também, fora o
engajamento do publico frente essa nova realidade que rees-
truturou um processo comunicacional:

Os processos tecnoldégicos e operacionais de
interacao, disponibilizados através de mediati-
zacao crescente da sociedade, abrem possibi-
lidades sociais. Os modos segundo os quais a
sociedade (por seus diferentes setores, segun-
do seus variados objetivos) realiza, escolhe e di-
reciona aquelas possibilidades, € que compdem
a processualidade interacional/social que vai
caracterizar a circulagdo comunicacional, logo,
a construcao de vinculos, de modos de ser,
do perfil social a que chamamos de realidade
(Braga, 2006, p.16).

Nessa perceptiva interacional entre o publico e as fun-
cionalidades tecnoldgicas de compartilhamento de conteudo,
emerge a ideia de cultura participativa, que, segundo Jenkins
et al., (2014), nao seria apenas um veértice do comportamento
do publico frente a convergéncia e as narrativas transmidia,
mas uma questao ampla que envolve a democratizagao da
circulacao de conteudo, a partir de uma construcao coletiva.
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Dessa forma, pode-se dizer que as informacdes necessarias
para se realizar as pontes entre os conteudos educacionais e
os conteudos que fazem parte do cotidiano na contemporanei-
dade estao nas Tecnologias de Informacao e Comunicacao e
isto nao pode ser negligenciado, se quisermos levar em conta
uma Educacgdo que queira dar conta dos desafios atuais e de
espacos culturais, de fato, compartilhados.

Segundo os autores, que falam do publico enquanto
fa, ele ndo quer mais apenas ser um replicador do conteu-
do, mas quer fazer parte deste conteudo, tomando para si a
obra, permitindo-se manipula-la através de historias parale-
las, e reutilizando-a de diversas outras maneiras. Esta € uma
questao polémica que, segundo os autores, € o principio de
um processo que talvez nunca se torne completo. Burgess
e Green (2009) endossam a fala de Jenkins et al., (2014) ao
dizer que o YouTube — objeto de seu estudo — € uma das es-
perancas da cultura participativa, pois tem a capacidade de
expor e buscar solugdes para um dos principais problemas do
movimento de participacao:

[...] a disparidade de participacdo e expressao;
as aparentes tensdes entre interesses comer-
ciais e o bem comum; e a contestacido da ética
e das normas sociais que ocorre quando siste-
ma de crencgas, interesses e diferencas culturais
entram em conflito (Burgess e Green, 2009, p.
14-15).

Scherer-Warren (2006), com seus estudos sobre as
mobilizagdes humanas e redes de movimentos sociais, apre-
senta conceitos que podem colaborar para a compreensao
da cultura participativa. Ela diz que, frequentemente, em qual-
quer organizacao que trabalhe em rede, ha estruturas de po-
der diversas. Algumas mais centralizadas em lideres e outras
com poder descentralizado devido ao tamanho e estrutura
organizacional (Scherer-Warren, 2006). Ela mostra, também,
que a participacao se da em diferentes niveis dentro de qual-
quer tipo de estrutura em rede. A autora afirma que ha a pos-
sibilidade de assumir simplesmente um controle centralizador
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da comunidade ou usar as mesmas ferramentas para uma
descentralizacao e democratizacao de poder. Sendo assim,

As redes, assim como qualquer relacédo social,
estdo sempre impregnadas pelo poder, pelo
conflito, bem como pelas possibilidades de so-
lidariedade, de reciprocidade e de compartilha-
mento. Portanto, o que interessa € saber como
se da o equilibrio entre essas tendéncias anta-
gbnicas do social e como possibilitam ou nao a
autonomia dos sujeitos sociais, especialmente
0s mais excluidos e que, frequentemente [sic],
sao as denominadas “populacdes alvo” desses
mediadores (Scherer-Warren, 2006, p. 122, grifo
da autora).

A partir dos conceitos aqui apresentados de conver-
géncia, narrativa transmidia e cultura participativa (associa-
dos ao conceito de fa), busca-se perceber o universo inte-
racional em rede em que, possivelmente, ambientam-se as
trocas simbdlicas dos agentes desse projeto (os participan-
tes da pesquisa, ou seja, os académicos das licenciaturas,
e seus alunos ou futuros alunos). Mais do que isso, ao se
entender tal realidade, entendemos que o processo educa-
cional (assim como o de consumo, o de midia, entre outros)
pode estabelecer novas rotinas que auxiliem a dinamica de
aprendizagem, utilizando-se das TICs de forma menos insti-
tucional, e mais social.

4 A metodologia e as etapas do projeto

A metodologia que se pretende utilizar para coletar os
dados para a presente pesquisa € a criacdo de um espaco,
em forma de Oficina Pedagdgica (Kebach e Duarte, 2008),
para a observacao dos processos de construcao de conheci-
mento e reflexdes coletivas, relativas a tematica da presente
pesquisa. Desse modo, a aprendizagem sobre produgcdo com-
partilhada de conteudos audiovisuais na Educacao, voltados
para temas transversais como, ética, relacbes sociais com
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base em respeito mutuo, cooperacao, cuidados com o meio
ambiente, relacbes étnico-raciais, pluralidade cultural, entre
outros, que expressam os valores necessarios para uma so-
ciedade mais justa, sera o foco das observacgdes. Os sujeitos,
COmo ja propomos, serao académicos de cursos superiores
em licenciatura da Faccat (Letras, Pedagogia, Matematica e
Historia) interessados em participar da oficina, que sera ofe-
recida como Curso de Extenséo.

As seguintes etapas estdo previstas para a pesqui-
sa: selecionar, por meio de critérios a serem estabelecidos,
académicos das licenciaturas interessados em participar da
pesquisa; fazer um levantamento com os académicos sobre
os valores que pensam ser norteadores de praticas sociais e
ambientais saudaveis e como estes podem ser repassados
para o publico com o qual trabalham ou trabalhar&o; construir
um calendario de oficinas sobre: roteiro, captacdo de ima-
gens, edicao, divulgagao, compartilhamento e gerenciamento
de redes sociais digitais, cuja tematica da produgao esteja
voltada para condutas éticas, tanto sociais, quanto ambien-
tais; recolher dados, por meio da Observacéao participante de
todo o processo, que sera registrado por meio de diarios de
pesquisa e realizagao de entrevistas semiestruturadas com
os participantes, para posterior analise.

A realizacdo da investigacao, portanto, configura-se
como uma proposta de pesquisa qualitativa, visando a ana-
lisar e refletir como a passagem pelas Oficinas Pedagogicas
pode possibilitar, aos participantes, construcbes de conheci-
mento sobre producao de conteudos midiaticos baseados em
valores éticos.

5 A utilizacao da Rede Sow

A rede social Sow foi um projeto implantado no
Colégio Municipal Theophilo Sauer, em Taquara/RS; que
fez parte do “Sistema para Gestdo do Conhecimento
Aplicado a Socializacéo e Inclusdo Digital de Comunidade e
Organizacgodes via Rede Social Wireless. Ele foi realizado com
o incentivo da SCiT/RS - Secretaria de Ciéncia, Inovacao e
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Desenvolvimento Tecnoldgico do RS;, juntamente com incen-
tivo da FACCAT - Faculdades Integradas de Taquara e com o
com o apoio da Escola de Design da Unisinos sob coordena-
cao do Pdlo de Inovacao Tecnoldgica do Vale do Paranhana/
Encosta da Serra.

O objetivo dessa rede foi o desenvolvimento de um
sistema para gestdao do conhecimento que permitisse a so-
cializagdo do conhecimento tacito de comunidades e orga-
nizagoes, facilitando também a inclusao digital de pessoas
através da acessibilidade e mobilidade por meio de redes wi-
reless. Assim, foi implantado um ambiente web que permitiu
aos participantes a troca de informacdes sobre problemas e
situacdes do cotidiano em um modelo de rede social interativo.
A rede possibilitou, também, a socializacao e inclusao digital
de comunidades de baixa renda pela gestao do conhecimen-
to no ambiente proposto. Assim, viabilizou-se a comunicacao
em tempo real dos participantes da rede social por meio da
utilizagao do sistema em plataformas moveis diversas.

|| Mpedido - ¥ [ Redeso 'fﬂ\mm. % V.:_mnm x Y\ L Relatr! x| g mouT! x i’jﬂwrﬁn, x “_Vrcc-r w | o Comote x | [ midiatz xIV_;]m. xj\’r[jm-u‘ % \\_’,

C & https://redesow.faccat.br/wordpress/

@edesow HOME SOBRE O PROJETO ESCOLAS NA REDE PARTICIPE DA REDE BLOG ENTRAR

Digital

Esta experiéncia o

a construgdo de uma rede social hiperlocal desi

Blatafarmat
. s — Platatormas
https/ /redesow.faccat.br/wordpress/#carousel-pranchas . : Ninis

Figura 1: Abertura da Rede Sow
Fonte: http://redesow.faccat.br/wordpress.
Acesso em 27 de novembro de 2016.
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A Rede SOW e uma rede social hiperlocal, ou seja,
uma rede para favorecer a socializagao entre os membros de
uma comunidade. Usando o método do design estratégico,
entre 2012 e 2014 uma equipe multidisciplinar desenvolveu
uma plataforma digital que auxilia os usuarios do colégio na
elaboracao e no compartilhamento de conteudos sobre a ci-
dade, sobre os diferentes temas tratados em sala de aula e
sobre o dia a dia da comunidade.

A fim de se utilizar a plataforma criada na prépria ins-
tituicao, abrangendo a comunidade local, e para preservar as
identidades dos participantes da pesquisa, € nesse ambiente
que o projeto sera realizado, ou seja, as produgdes dos par-
ticipantes serao realizadas na Rede Sow, vinculado a plata-
forma ao Youtube, como espaco publico de producao com-
partilhada de conteudo e circulagao. Assim, o professor (ou
futuro professor) ira trabalhar em plataforma fechada, mas o
conteudo sera disponibilizado em plataforma aberta.

6 Consideracoes Finais

O presente projeto de pesquisa devera ser iniciado no
proximo ano. Ao refletirmos sobre uma proposta interdiscipli-
nar, que una as TICs e a Educagao, pretendemos pensar em
novos ambientes de aprendizagem que fagam sentido para
os alunos e que se foquem em propostas que incentivem o
protagonismo dos mesmos. Considerando que as novas cor-
rentes epistemologicas apontam para a importancia da inte-
racao na construgao de conhecimento, urge repensar os es-
pacos educacionais, partindo-se do cotidiano dos alunos para
propor situagcoes de ensino e aprendizagem que instaurem
novas relacdes sociais, mais horizontais e respeitosas. Aléem
disso, a criatividade precisa ser considerada como rica fonte
de estruturacdes progressivas mentais, capazes de gerar au-
tonomia nas tomadas de decisao.

A produgao compartilhada de conteudos audiovisuais
parece-nos ser uma importante ferramenta para mobilizar
processos mentais criativos, capazes de mobilizar acao, re-
flexao e, por isso, tomadas de consciéncia progressivas e
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compartilhamento de ideias e informacdes. Ora, atualmente,
nao sao poucos os alunos (criancas e jovens) que, para ten-
tar compreender um conteudo escolar, recorrem a videos e
tutoriais do youtube, cuja linguagem vai ao encontro de dife-
rentes faixas etarias para as quais se destinam. As criangas
e jovens, espontaneamente, ja fazem uso das redes sociais
para seus proprios estudos. Falta somente os professores se
darem conta do quanto esses meios sao ferramentas essen-
ciais para os processos de ensino e aprendizagem. Mas, para
que isto aconteca, € necessario que a academia prepare 0s
licenciandos, a fim de que eles aprendam a utilizar as TICs a
favor de uma Educacao com mais qualidade. Este também é
um de nossos objetivos.
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