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As tecnologias da informacao e comunicagdo (TIC) estdo cada vez mais
presentes no dia a dia das pessoas, desde elementos rotineiros aos ambientes
académicos na transmissdo de informagdes visuais. As ferramentas tecnoldgicas atuais
tém potencial para ampliagdo de processos de interagdo e comunicagdo e vém mudando
culturalmente os padrdes de comportamento, de relacionamento e de valores (RAMOS e
ROSSATO, 2017). O mundo esta cada vez mais visual, por isso € essencial que as
instituicdes educativas trabalhem com abundancia a aptiddo da leitura visual com a
intencdo de preparar a sociedade para interpretar criticamente as imagens de seu
cotidiano, de maneira que ndo perceba somente os sentidos expostos, mas também

aqueles que, muitas vezes, sdo inexploraveis.
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A leitura do discurso visual, que ndo se resume apenas a analise de forma,
cor, linha, volume, equilibrio, movimento, ritmo, mas principalmente ¢é
centrada na significagdo que esses atributos, em diferentes contextos,
conferem a imagem um imperativo da contemporaneidade. A leitura das
imagens fixas e moveis da publicidade e da Arte [...] nos ajuda a exercitar a
consciéncia acerca daquilo que aprendemos por meio de imagem
(BARBOSA, 2002, p. 18).

A imagem tem um papel fundamental na sociedade, visto que estamos sendo
expostos o tempo todo a informagdes visuais, sobretudo as elaboradas por novas
tecnologias e midias eletronicas. Diante o cendrio de uma sociedade da informagdo e
comunicagdo cada vez mais complexa, pode-se dizer que os meios audiovisuais s3o a
imagem contemporanea por meio da qual torna-se possivel ler o mundo (VOGEL,
JERZEWSKI e ANTUNES, 2016). Desde os primoérdios, o audiovisual apresentou-se
como uma linguagem multimodal que possui a capacidade de se reinventar e dialogar
com as diversas dimensdes tecnologicas: do cinema mudo ao falado, do documentério a
ficcdo, aproximando-se cada vez mais da educacdo e trazendo novas possibilidades
multidisciplinares, interdisciplinares e transdisciplinares (LOPES, SANTOS e
COELHO, 2019).

Fato ¢ que as midias audiovisuais estdo presentes em todos os lugares na vida
das pessoas (celulares, outdoors digitais, aparelhos de televisao, computadores etc.) e
fazem parte de como construimos e percebemos a realidade cotidiana. Fernandes e
Dalethese (2015) afirmam que a presenca de imagens e mensagens mididticas nas mais
variadas e corriqueiras situagdes do cotidiano perpassam continuamente as praticas e
relagdes sociais e culturais nas diferentes telas com as quais lidamos. Desta forma, as
midias audiovisuais participam da construgdo de multiplos sentidos diarios na vida em

sociedade, especialmente em espagos educativos que vao desde a educagdo basica até o

ensino superior.
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Neste sentido, o audiovisual possui um papel fundamental na constru¢ao de
novos conhecimentos, levando em considera¢do principalmente a interdisciplinaridade
que carrega consigo. Para isso, o uso do video em sala de aula torna-se imprescindivel,
pois oferece a sociedade momentos de leitura de imagens em movimento, previamente
selecionadas e mediadas pelo docente ou orientador (BARBOSA, 2002). Esta
experiéncia ndo os prepara somente para o contato visual, mas também lhes oferece
subsidios para leituras que estdo fora deste contexto, como o caso do video, o qual
proporciona uma dinamicidade em sala de aula fazendo com que os alunos tenham
acesso a informac¢do por meio do conteudo de imagens em movimento. Almeida et al.
(2020) afirmam que a linguagem produzida na integracdo entre imagens, cores,
movimentos e sons, atrai as geracdes mais jovens, cuja comunicagao resulta do encontro
entre palavras, gestos e movimentos, distanciando-se do género do livro didatico, da
linearidade das atividades da sala de aula e da rotina repetitiva. No contexto da arte-
educagdo, por exemplo, os processos de midia t€ém uma fungdo primordial diante da sala
de aula, pois uma vez que a arte se faga pela construcdo de imagens os recursos
audiovisuais tornam-se ferramentas chaves e atrativas para discussdo estética e critica.
Souza (2018) afirma que o docente, amparado com os recursos digitais colocados a sua
disposi¢do, pode tornar o espago educativo um locus privilegiado de recepcgao, critica e
produgdo intelectual, desse modo, o recurso digital de certa forma agrega visibilidade no
ambiente de aula.

Esse processo vem acontecendo porque nas ultimas décadas os educadores
puderam observar mais um meio atrativo € motivador para ministrar aulas na educagao
formal, tendo em vista que muitos estavam procurando maneiras de fugir do modo
tradicional (SANTOS, LIMA e SILVA, 2020). Foi entdo que se deu a iniciativa, dentro
da sala de aula, de usar como recurso didatico o video por meio de filmes ficcionais e

documentais, pequenas apresentacdes de espetdculos, pequenas gravacdes de dangas,

3



(@) Anais de Resumos Expandidos
cgco IV Seminario Internacional de Pesquisas
O~ em Midiatizacao e Processos Sociais
(o)

ISSN 2675-4169 Vol. 1, N. 4 (2020)

entre outros, até chegar em aulas remotas, videoaulas e aulas online, cujo se conhece
hoje como ensino hibrido (BACICH, 2016). Desde entdo, o uso do cinema e do video
em sala de aula tem se mostrado eficaz na dinamicidade do processo ensino-
aprendizagem.

Lopes, Santos e Coelho (2019) afirmam que esses recursos potencializam a
didatica do professor, assim como favorecem o seu planejamento, pois o video pode
favorecer o alcance de alguns objetivos propostos devido as suas intmeras
possibilidades. Dessa forma, o potencial educativo dos meios tecnoldgicos de massa, em
especifico o audiovisual, ¢ evidente. No processo que possibilita o ensino-aprendizagem
pela exibigdo audiovisual, Ferreira (2010, p. 22) comenta que “este recurso proporciona
esforcos amplos de reflexdo e estabelecem a nocdo de espaco, tratando de maneira
intuitiva temas entrelacados no espago e no tempo”, ou seja, o video pode estimular uma
forma de conhecimento ao mobilizar estimulos da memoria, aten¢do, raciocinio e
imaginag¢ao, dai sua preciosidade no processo da aprendizagem significativa.

A linguagem audiovisual interage, interliga, soma, informa, atinge os
espectadores de diversas maneiras em todos os sentidos e pode projetar outras
realidades espago-temporais, além de oferecer o sentimento, a experimentagdo, a
sensagdo sobre o outro, sobre o mundo e sobre si proprio (LOPES, SANTOS e
COELHO, 2019). A partir dessa sensagdo ¢ possivel fruir significados e, neste caso,
significado quer dizer conhecimento. O audiovisual pode ser explorado de intimeras
formas e, no contexto escolar, a proposta de interagdo com video ¢ estrategicamente
“emprestar” a educacdo a questdo afetiva que o consumo cotidiano dos meios de
comunicacdo de massa ativa nas pessoas, aproveitando a capacidade de gerar

aprendizados espontaneos. Fischer afirma que:

Nao se trata, evidentemente, de eliminar a fantasia, nem de o espectador
passar a racionalizar tudo o que vé, nem ainda de controlar emogdes,
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projecdes e identificagdes diante da TV. O que se propde, sim, é que ele
aprenda a usufruir mais criativamente das mensagens que lhe chegam, sendo
capaz de vivé-las em varios niveis, desde sua recepgdo pura ¢ simples até o
exercicio critico e valorativo sobre elas (FISCHER, 1987, p. 85)

As midias audiovisuais proporcionam, juntamente com 0
mediador/professor/orientador, a aproximagdo de um senso critico cognitivo, tendo o
discente a capacidade de associar criticamente as diversas realidades, meios de convivio
ou grupos sociais as imagens pedagogicamente trabalhadas dentro da sala de aula.
Contudo, apesar das vantagens que esse recurso oportuniza, faz-se necessario que o
professor saiba claramente seus objetivos quanto ao seu uso, pois a utilizacdo de meios
audiovisuais em sala de aula ndo € para a substitui¢do do professor pela maquina, deve
ser apenas de forma complementar, possibilitando ajudar o docente a transcender as
antigas praticas rotineiras e dinamizar a compreensao dos contetidos (SANTOS, LIMA;
SILVA, 2020).

Com relagdo a isso, Moran (1995) aponta algumas maneiras erroneas do uso de
audiovisuais, como o “video-enrolacao” (exibi¢ao de video sem ligacdo com a matéria),
o “video-deslumbramento” (o professor exibe apenas videos e esquece-se de outras
dindmicas), o “so-video” (exibi¢do de audiovisuais sem discuti-los) e o “video como
tapa-buraco” (exibicdo do video quando hd eventuais problemas), ou seja, sem 0s
objetivos esclarecidos, o uso do audiovisual como instrumento de dinamizagdo no
ensino-aprendizagem pode trazer problemas educacionais aos discentes. Ndo obstante,
problematicas ligadas a questdes socioeconomicas também podem interferir no uso de
determinadas ferramentas tecnologicas. Ha instituicdes de ensino que possuem
determinadas deficiéncias em questdes de infraestrutura e de recursos no sistema
escolar, como a falta de computadores, projetores multimidia e até mesmo poucas salas

de aula, tendo uma consequéncia negativa no ensino-aprendizagem, visto que a
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instituicdo nao se adapta a realidade das TICs, tdo importantes no mundo atual
(VOGEL; JERZEWSKI; ANTUNES, 2016; SANTOS, LIMA; SILVA, 2020).

O fato ¢ que na sociedade midiatizada que vivemos hoje, as TICs vém tomando
mais espacos todos os dias em todos os ambitos educacionais. Isso exige das
instituicdes de ensino o desenvolvimento de novas praticas metodoldgicas para
possibilitar novas aprendizagens que possam atrair os alunos e que se relacionem com o
que docentes e discentes vivenciam a todo momento fora de sala de aula, tornando o
espaco educativo mais moderno e intelectual em todas as suas possibilidades. Segundo

Almeida et al.,

[...] ao se valerem das midias como suporte pedagogico e estratégia didatica
na condugdo das aulas, os professores estardo formando seres humanos
capazes de enfrentarem as vicissitudes da vida de forma equilibrada. Afinal, a
maioria das midias que podem ser utilizadas no processo de ensino e de
aprendizagem sdo, em sua grande maioria, artefatos artisticos, o que favorece
a experiéncia estética (ALMEIDA et al., 2020).

Esta pratica interdisciplinar funciona, portanto, como forma de apreensdo do
conhecimento, seja nos anos iniciais, seja até mesmo na pos-graduagdo. A didatica
audiovisual € singular e a comunicagdo entre os contetidos acontece a0 mesmo tempo
em que estimula a imaginacdo e provoca sensacdes, transmitindo informagdes
cognitivas e proporcionando emog¢des € experiéncias. Isto aprimora o ensino-
aprendizagem com relacdo a dinamizac¢do dos conteudos, permite atividades variadas
que centrem a atencao dos alunos e faga-os pesquisarem mais, porém para que esse
processo ocorra € preciso de mais investimento em politicas publicas para educacao e
formagdo continuada para os docentes. Apesar das vantagens que o audiovisual

possibilita, ressalta-se que o uso do video ndo € capaz de transformar o ensino por si s0,

pois € necessario um incentivo aos professores para que desejem mudangas e tornem-se
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mediadores do conhecimento, criando posteriormente novos caminhos para atingi-lo de

diferentes maneiras.
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