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Distopia, Imaginario e Midiatizacao: experimentacdes de
novas questdes de horizonte!

Dystopia, Imaginary and Midiatization: experimentations
with new horizon questions

Jean Pierre Bocca
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Ao se proporem a imaginar ou fabular versdes pessimistas — ou, no minimo, pouco
otimistas — de futuro, mas muito proximas da realidade, as distopias mexem com nossas
emocdes e com nossos imaginarios individual e coletivo. Mais além, nos levam a refletir
sobre o presente — nossa realidade, sociedade, nosso modo de vida e as escolhas que
fazemos hoje. Acreditamos que essas narrativas surgem como resposta ou reacdo a
questionamentos e preocupagdes crescentes em relacdo ao futuro, e ao medo ou a
insatisfacdo em relacdo ao presente. Projetamos no futuro a critica da sociedade que ndo
somos capazes de fazer no presente, na nossa forma de pensar e de agir.

Mais do que oposto de utopia, compreendemos a distopia como um derivado, sua

subversdo ou perversdo. Enquanto a utopia é a idealizacdo de uma sociedade perfeita, o

! Trabalho apresentado ao 1V Seminério Internacional de Pesquisas em Midiatizacdo e Processos Sociais.

PPGCC-Unisinos. Sdo Leopoldo, RS.
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desejo por um estado de bem-estar, felicidade, harmonia e justica, nas distopias, a busca
pela perfeigdo utdpica da lugar ao medo e receio por uma realidade sombria e negativa —
pior do que o presente. E a partir dessa ideia, ainda aberta e quase abstrata, que
construimos nosso olhar sobre nosso objeto, as narrativas distopicas audiovisuais:
narrativas de ficcdo cientifica, mas, também, fabulagdes e imaginacGes sobre o futuro,
sombrio e pessimista, em materialidades cinematograficas e televisivas.

*

Este trabalho faz parte da dissertacdo de mestrado em andamento vinculada a linha
de pesquisa Midiatizacdo e Processos Sociais do Programa de Po6s-Graduacdo em
Ciéncias da Comunicacao da Unisinos. A partir do estagio atual da pesquisa, abordaremos
alguns questionamentos que se apresentam no horizonte da pesquisa e que, em debate,
irdo contribuir para a construcdo das relacdes entre nosso objeto de pesquisa, a

midiatizacdo e o imaginario.

Distopias como experimentos mentais

Na introducéo de A m&o esquerda da escuriddo?, a escritora estadunidense Ursula
K. Le Guin (2014, p. 8) escreveu: “A ficcao cientifica ndo prevé; descreve. [...] Previsdes
sdo o trabalho de profetas, videntes e futurdlogos. Néo séo o trabalho de romancista. O
trabalho de romancista & mentir.”. Argumentando que os escritores de fic¢o cientifica,
assim como o0s artistas, contam a verdade através de mentiras, a autora refuta,
veementemente, a ideia amplamente difundida de que a ficgéo cientifica pode ser definida
como extrapolacdo do presente ou previsdo do futuro. Para Le Guin (2014), a

2 Romance considerado como a primeira obra de ficgdo cientifica feminista e a Magnum Opus de Ursula
K. Le Guin.
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extrapolagdo, assim como tudo levado ao seu extremo logico, gera um resultado
deprimente e cancerigeno. Em vez dessa visdo racionalista e simplista, a autora sugere

que a ficcdo cientifica seja compreendida como um experimento mental:

Digamos (diz Mary Shelley) que um jovem médico crie um ser humano
em seu laboratorio; digamos (diz Philip K. Dick) que os aliados tenham
perdido a Segunda Guerra Mundial; digamos que isso ou aquilo seja
assim ou assado e vejamos 0 que acontece... [...] O objetivo do
experimento mental, termo usado por Schroedinger e outros fisicos, ndo
é prever o futuro — na verdade, o experimento mental mais famoso de
Schroedinger® acaba mostrando que o “futuro”, no nivel quantico, ndo
pode ser previsto —, mas descrever a realidade, o mundo atual. (LE
GUIN, 2014, p. 8, grifo da autora).

Observamos, destarte, que os autores ou criadores de ficcdo cientifica fazem todo
tipo de experimentagdo, relacionando, sobretudo, imaginacédo, ciéncia e tecnologia.
Criam outros mundos e realidades, imaginam viagens no espaco e no tempo e vidas em
outros planetas, projetam futuros apocalipticos e mais uma infinidade de imaginacdes.
Nos interessam, no entanto, as imaginagoes e fabulacdes sobre o futuro e, em especial,
sobre 0 que consideramos como futuros distopicos.

Assumindo como eixo tematico o género narrativo ficcdo cientifica distdpica, ou
apenas distopia, propomos como materialidades observaveis seis realizacdes
audiovisuais, cinematograficas e televisivas. Tendo em vista a amplitude de temas,

caracteristicas e tonalidades que as diferentes distopias podem apresentar, verificamos a

3 Le Guin (2014) se refere ao experimento mental conhecido como “O Gato de Schrodinger”. Nesse
experimento, o fisico propde que, ao colocar um gato dentro de uma caixa lacrada junto de um dispositivo
que libera um veneno automaticamente, ndo é possivel afirmar que o gato esta vivo ou morto até que a
caixa seja aberta. O gato, nesse momento, encontra-se, a0 mesmo tempo, vivo e morto, e o resultado ndo
pode ser previsto.
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necessidade de delinear a pesquisa como um estudo de casos multiplos (BRAGA, 2012).
Procuramos na diversidade de filmes e séries elementos especificos que permitam
compreender como essas narrativas sao construidas.

Assumindo que cada caso do conjunto se constitui como uma realizacdo narrativo-
audiovisual de um “experimento mental” (LE GUIN, 2014), o trabalho tem como
problema de pesquisa, até o momento, a pergunta: “De que forma cada narrativa
audiovisual em estudo constroi sua experiéncia distopica especifica e que ‘teoria de
distopia’ ¢ possivel elaborar a partir do conjunto de casos?”. O eixo da pesquisa se
concentra em apreender e mostrar as caracteristicas especificas e as Idgicas internas de
cada caso do conjunto, as intera¢fes que busca com seu possivel publico, as relacdes que
elabora com a realidade social e com os imaginarios social e midiatico, o problema

distdpico construido pela narrativa e o imaginario proposto pela obra.

O caminho percorrido: acionamentos tedricos e metodoldgicos e uma pré-
observacao

Os observaveis que compdem esse estudo sdo obras de diferentes épocas e
formatos, cinematograficas e televisivas, que abordam temas e topicos considerados
como distopicos, ou, ainda, que apresentam elementos, aspectos e nuances que indicam a
construcdo de uma ficcdo cientifica distopica. Foram pré-selecionadas, até 0 momento:
Blade Runner, o cagador de androides (Blade Runner, 1982), com a possibilidade de
Blade Runner 2049 (2017) ser acrescentado para um desdobramento analitico posterior;
Fahrenheit 451 (1966); a quadrilogia Jogos Vorazes (The Hunger Games, 2012-2015),
tendo tratamento analitico como uma narrativa Unica; Divino Amor (2019); um episodio
da antologia Black Mirror (2011-presente); e a minissérie Years and Years (2019).

A ideia de experimento mental, somamos outras angulacdes tedricas que visam

apreender os construtos de distopias materializados nas narrativas audiovisuais: reflexdes
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sobre utopia e distopia, e as (in)definiches e articulacbes dessas duas expressoes;
conceitos e nogOes de narrativa e de linguagem audiovisual; midiatizacéo e circulacéo; e
imaginario e imagens em circulacéo.

Para a abordagem metodoldgica, verificamos a necessidade de propor uma
articulagdo entre os dispositivos interacionais (BRAGA, 2017), o paradigma indiciario
(BRAGA, 2008) e as perspectivas metodoldgicas inerentes aos acionamentos teoricos.
Ao tratarmos cada caso como um dispositivo interacional especifico de tonalidade
distopica, o0 método de investigacdo heuristica proposta por José Luiz Braga (2017)
permitira observar indicios, estruturas e esquemas narrativos construidos em cada obra,
apreender os objetivos e as estratégias dramaticas de cada narrativa, as l6gicas internas e
0s encaminhamentos narrativos, conceituais e propositivos. ApoOs a investigacdo das
I6gicas e dinamicas especificas de cada obra, inferindo que distopia o caso especifico
constrdi, poderemos elaborar inferéncias transversais, verificando como o conjunto
especifica responde a perguntas gerais externas as narrativas.

Para a primeira pré-observacdo empirica, optamos pelo filme Blade Runner, o
cacador de androides (Blade Runner, 1982), visto que o filme apresenta aspectos menos
6bvios em relacdo a outras narrativas. Durante a observacdo, os resultados prévios
resultaram em duas propostas de tratamento analitico, uma focada no desenvolvimento
dramaético, e a outra, a partir de trés angulos considerados estruturais: a cidade, com suas
luzes, telas e tecnologias, mas também com suas cicatrizes, escuriddo e poluicéo; as
relagOes interpessoais, instaveis, conflitantes e intensas, construidas pela narrativa; e o
questionamento da natureza da realidade e da condicdo humana, uma constante em um
mundo em que tudo pode ser manipulado e fabricado.

A partir dessa primeira pré-observacgdo, verificamos a necessidade de realizarmos
aproximagdes continuas e sistematicas, alternando entre a busca por indicios especificos

e a realizacdo de observacgdes e inferéncias mais gerais, conforme propde 0 método de
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investigacao heuristica de Braga (2017). Nessas experimentagdes analiticas, percebemos
a importancia de dosar, tambem, codigos e inferéncias, visto que é na articulacdo entre
ambos que poderemos apreender as caracteristicas especificas e as logicas internas de
cada dispositivo. Nos deparamos, nesse momento, com uma situacdo que exige o olhar
atento e curioso do pesquisador, bem como um trabalho sistematico; ao mesmo tempo,
estamos frente a uma oportunidade Unica, ndo s6 de apreender as distopias, mas,
principalmente, de poder esquadrinhar uma possivel “teoria da distopia” e contribuir,
assim, para a compreensao dessas narrativas que tanto nos assombram quanto nos
fascinam.

No estagio atual da pesquisa, nosso esforco se encontra no aprofundamento
tedrico e metodoldgico e na definicdo do corpus para a realizacdo das analises. Nestas,
buscaremos, como apontado, apreender como cada obra constroi a sua distopia especifica,
para, depois, fazermos inferéncias transversais no conjunto de casos. Observamos, no
entanto, relagdes do nosso objeto de pesquisa com a midiatizacdo e com o imaginario e
que levantam questionamentos que sdo da ordem tanto da especificidade das obras, nossa
preocupacdo no momento, quanto do conjunto, cuja observacdo ainda se encontra no
horizonte da pesquisa. Faremos, desse modo, apontamentos sobre o que observamos hoje

que nos levam a questionamentos sobre o que ainda sera desenvolvido.

Apontamentos sobre 0 que observamos hoje e questionamentos sobre o que vemos

no horizonte

Para Oscar Traversa (2018), as narrativas, ainda muito associadas a escrita, sao
inerentes ao ser humano e fazem parte do processo comunicacional da humanidade desde
seu principio: encontramos, nas figuras rupestres, 0s registros das primeiras narrativas

humanas. O autor afirma que as fic¢des, parte da construcdo social individual e coletiva,
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que se inicia ainda na infancia, se materializam através das narrativas, como nos mitos,
lendas, contos, producfes estéticas — orais, escritas, visuais, sonoras. Através de
processos como mimese, semelhanca, imitacdo, as narrativas externalizam atividades da
mente e coletivas, e, também, representac6es da realidade — vivida ou percebida, passada
ou presente, proxima ou distante — em dispositivos ficcionais: livros, pecas teatrais,
pinturas, fotografias, cinema. (TRAVERSA, 2018).

A partir da afirmacdo de Roland Barthes (2011, p. 19) de que “a narrativa esta
presente em todos os tempos, em todos os lugares, em todas as sociedades”, Traversa
constrdi seu argumento de que as narrativas, construidas através de trabalho técnico e
social, sdo producGes midiaticas que fazem parte do fendmeno da midiatizacdo. O autor
assume a perspectiva defendida por Veron (2014 apud TRAVERSA, 2018) de que a
midiatizacdo, assim como as narrativas, ndo € um processo originado com a invencao da
escrita ou da imprensa, mas € uma dimens&o constitutiva do Homo sapiens. Por fazerem
parte das ciéncias do humano e da sociedade, as narrativas sdo indissociaveis dos
processos sociais €, consequentemente, do processo de midiatizacao.

Se compreendemos as narrativas do mundo como materializaces das atividades
e das experiéncias individuais e coletivas, entdo podemos acreditar que também séo
expressOes materiais do imaginario, de um individuo ou de uma sociedade. Para Jean-
Jacques Wunenburger (2007, p. 7), “fantasia, lembranc¢a, devaneio, sonho, crenca nao-
verificvel, mito, romance, ficcdo sdo vérias expressdes do imaginario de um homem ou
de uma cultura.”. Isto é, as narrativas, ficcionais ou ndo, também externalizam elementos
do imaginario. O autor cita como exemplo os mitos: “eles narram historias de personagens
divinas ou humanas que servem para traduzir de maneira simbolica e antropomorfica
crengas sobre a origem, a natureza e o fim de fendmenos cosmoldgicos, psicologicos,
historicos.” (WUNENBURGER, 2007, p. 8). O imagindrio, no entanto, se externaliza em

diversas formas narrativas, ndo somente aquelas puramente fantasticas ou mitologicas.
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Narrativas de ficcdo cientifica distopica, por exemplo, podem apresentar elementos do
imaginario de uma determinada sociedade, cultura ou contexto especifico.

Ao verificarmos a data de publicacdo ou lancamento das distopias literarias e
cinematogréaficas, nos chamou a atencdo a concentracdo de um ndmero consideravel de
obras em duas épocas especificos do século XX. O primeiro ¢ conhecido como “Periodo
Entre Guerras” (1918-1939) — intervalo de paz entre as duas grandes guerras, marcado
por tensdes entre as grandes poténcias mundiais e pela ascensdo de regimes totalitarios,
como na Alemanha e na Unido Soviética. O segundo € o periodo da Guerra Fria (1945—
1991), uma das épocas mais sombrias da histéria humana recente, com disputas e
conflitos indiretos entre as nagdes orientais e ocidentais e entre os sistemas socialista e
capitalista.

Apds uma consideravel diminuicdo no lancamento de obras distopicas entre o
final da década de 1980 e o final dos anos 1990, uma nova leva de narrativas audiovisuais
e literarias na virada do século tornou a distopia um dos géneros mais conhecidos, ndo s6
dos fés de ficcdo cientifica. Nesse sentido, nos chama a atencdo o fato de que essas
distopias surgiram em um periodo de relativa paz mundial.

Vemos no século XXI, contudo, a constituicdo de um ambiente de tensdo
crescente: 0 surgimento e a retomada de conflitos entre povos e paises; aumento dos
atritos entre governos, instituicbes, grupos e atores sociais; intolerancia e incivilidade,
preconceito e segregacdo; retomada de ideais fascistas e ascensdo de grupos extremistas
e governos conservadores; instabilidade econdmica e politica global; aceleracdo dos
avancos cientificos e tecnoldgicos em diversas areas, da cibernética a astrofisica, cujos
efeitos a longo prazo ainda s&o imprevisiveis; censura, vigilancia e controle dos
individuos, inclusive através de novas tecnologias; mudangas climaticas drésticas e,
possivelmente, irreversiveis; ansiedade e medo em relagéo ao futuro, ja apontados como

possiveis causadores de transtornos mentais, como estresse e depressdo; guerras
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comerciais, cibernéticas e midiaticas; questionamento da ciéncia e de fatos historicos;
desinformacdo, incomunicabilidade e fake news. Acrescentamos a essa lista pandemias
mundiais como a de covid-19, causada pelo virus Sars-CoV-2, que ja deixou milhdes de
vitimas ao redor do mundo, requisitou isolamento social da populacdo e que requisitou
mudancas drasticas nas préaticas sociais, politicas, econdmicas, culturais e educacionais.
Pandemias, como essa, levam a uma maior instabilidade social e geram incertezas sobre
0 presente e, sobretudo, sobre o futuro.

Ao observamos nosso objeto de pesquisa, verificamos que as obras distopicas,
cada uma a seu modo, incorporam, reproduzem, representam ou atualizam esses aspectos,
de maneira mais central ou contextual. Surge, assim, dois questionamentos
interrelacionados. O primeiro € se, e como, as afetacdes entre as narrativas distopicas e
0s contextos ou a realidade social também seriam consequéncia, ou reacdo, de uma
ambiéncia midiatizada (GOMES, 2017). A aceleragéo e a intensificacdo dos processos
sociais e midiaticos, sobretudo através de aparatos tecnolégicos, também ndo estariam
agindo sobre a nossa percepcao sobre o futuro e levando a questionamentos e a critica da
nossa realidade nas fabulagcGes sobre o futuro? Ou as distopias também seriam fabulacdes
e experimentacdes proprias do sapiens midiatizado que, para compreender o presente,
projeta no futuro aquilo que observa no horizonte, por melhor ou pior que seja?

Relacionado a esse, surge outro questionamento. Se observamos, na relacéo entre
as distopias e a realidade social, seus contextos — politico, econémico, social, cultural —e
essa ambiéncia midiatizada, elementos, aspectos ou ideias considerados como distopicos
presentes nos imaginarios individual e coletivo, poderiamos estar observando, assim, a
construcdo de um imaginario distoépico? Em vez de uma possivel “teoria de distopia”,
surgiria, entdo a possibilidade de verificamos a constituicdo de um imaginario, nem fixo

nem estavel, mas amplo, multiplo e em constante movimento, a partir do que observamos,
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apreendemos e experienciamos como distépico. Nao buscamos, aqui, respostas exatas ou

encaminhamentos, mas experimentar ideias e provocac6es no debate entre colegas.
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