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RESUMO EXPANDIDO
Introducéo

Este texto apresenta um angulo de observagdo da pesquisa de Mestrado em
andamento intitulada “A Midiatiza¢cdo Manifesta na Comunicacgdo entre Adolescentes —
condigoes interacionais da aprendizagem para uma sociedade em midiatizagdo”, € tem
por objetivo a reflexdo sobre as manifestacdes da midiatizacdo na interacdo entre
adolescentes.

Na referida pesquisa a palavra manifestagdo ganha um significado quase
conceitual. Perceber as formas de manifestacdo da Midiatizacdo consiste em buscar 0s
elementos que compBdem a cena interacional para, entdo, tentar compreender as dindmicas
de um processo de midiatizacao.

Assim como entendemos a Midiatizacdo ndo sendo apenas a incidéncia da midia
na sociedade, mas sim as escolhas e comportamentos dos atores sociais que fazem coisas
com a midia; assumimos que a manifestacdo da midiatizacdo ndo se restringe a
manifestacdes da midia. Dentre as manifestacdes da midiatizacdo, encontram-se também
as dos atores sociais diante dos recursos e dos processos disponibilizados, suas reagdes
diante do que a midia oferece, seus processos interacionais diversificados, o que
eventualmente produzam.

Como eixo desta proposta trazemos a reflexao acerca do termo "manifestacéo da
midiatizacdo”, julgando que seja pertinente a pesquisa, uma vez que a partir dele
conseguimos perceber como as midias estdo nos jovens, ou seja, mais do que saber como
utilizam e o qué utilizam, compreender o que é feito com as midias - como elas estdo no

seu comportamento interacional.
A pesquisa em contexto

A proposta desse angulo de observacao surgiu por demanda da ja referida pesquisa

de mestrado que, em sintese, consiste no exame das formas de manifestacdo da
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midiatizacdo em episddios interacionais?® envolvendo adolescentes em situacdo de
aprendizagem de midia. Seu objetivo é a busca de bases comunicacionais e educacionais
para o0 ensino de midia em uma sociedade que se encontra em midiatizacdo, a partir da
identificacdo das marcas dessa sociedade na interacéo entre adolescentes.

Para isso, buscamos fazer as descobertas em episédios interacionais dos quais 0s
adolescentes participam, a fim de encontrar nesses episédios indicios que permitam
inferéncias. O caminho encontrado foi reunir os adolescentes em seus proprios grupos
(escolares ou extraescolares) e propor a producdo de conteddo midiatico. O episddio
interacional € esse espaco de oficina, no qual os adolescentes estdo participando de
variadas formas®. Desse modo, pensamos ser possivel perceber a manifestacdo da
midiatizacdo nos habitos interacionais desses jovens e, a partir disso, refletir sobre sua
participacdo numa sociedade em constante modificacéo.

Antes de entrar no termo proposto precisamos, porém, dar um passo atras. A
Midiatizacdo € tematica em muitas pesquisas, respondendo a perguntas das mais diversas
fontes académicas. E relevante, entdo, situar o leitor das proposicdes aqui adotadas,
mostrando sucintamente como a Midiatizacdo e suas teorias trabalham na pesquisa e

nutrem o termo "manifestacdo da midiatizagao".
Perspectivas tedricas acionadas

Assumimos em nosso estudo as perspectivas gerais sobre o conceito que sé@o
desenvolvidas no &mbito do Programa de Pds-Graduacdo em Ciéncias da Comunicacgéo
da UNISINOS*. Mais do que referéncia ao uso dos meios, a midiatizacéo é um processo
interacional que reorganiza a sociedade através da reconfiguracdo das formas de se
comunicar. Essa reconfiguracdo se da a partir do que a sociedade faz com o0s meios de
comunicacdo, entre eles 0os novos e modernos dispositivos técnicos disponiveis no
mercado - que sdo cada vez mais utilizados por criancas e adolescentes.

A sociedade entrou num processo de modificagdo que chamamos hoje de

Midiatizacdo. Gomes (2015) pensa a Midiatizagdo como uma nova ambiéncia, sendo

2 Os episodios interacionais sio materializados em Oficinas de Producdo e Aprendizagem de Midia,
desenvolvidas com grupos de adolescentes entre 12 ¢ 14 anos, em ambiente escolar e extraescolar.

3 Variadas formas: como ouvintes, participantes ativos, produzindo, conturbando, inertes etc. O fato de
serem usuarios dos aparelhos ou das redes sociais nada diz sobre as condi¢des de utilizagdo. Nem sempre
as potencialidades dos circuitos, viabilizadas pelo acesso, sdo acionadas para experimentacdes estimulantes
e criativas, até mesmo no ambito da Educacéo, seja no aproveitamento de processos e conte(idos, seja no
estimulo a usos produtivos daquilo que € significativamente importante para os adolescentes.

4 Trabalhamos especificamente com as perspectivas de Braga, Fausto Neto, Ferreira, Gomes, Rosa e Veron.
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fruto das dinamicas sociais e, a0 mesmo tempo, transformando o ambiente social. E um
conceito que o autor considera de forma sistémica, fundamental para a compreenséao da
contemporaneidade. Fausto Neto (2005), também pensa a Midiatizagdo como um novo
ambiente, no qual as interacfes sociais ocorrem a partir de ligagdes socio-técnicas.
Segundo o autor, as finalidades dos meios de comunicagdo vao se transformando a
medida em que as tecnologias passam a ser usadas a servigo da interagdo. Os meios
classicos deixam de ser apenas mediadores, e entram num complexo jogo de fluxos de
sentidos.

José Luiz Braga explica em Circuitos versus Campos Sociais que as novas
tecnologias possibilitam a midiatizacdo para grupos e individuos ndo midiaticos. Porém,

0 processo nado se caracteriza apenas como “penetracéo tecnolégica™

E claro que se trata de um instrumento relevante, merecedor de pesquisa e
reflexdo - mas entendemos que 0s processos comunicacionais associados ndo
decorrem simplesmente da invencdo tecnoldgica. E preciso um componente
social no processo. Sobre a tecnologia disponibilizada € preciso ainda que se
desenvolvam invengdes sociais de direcionamento interacional (BRAGA,
2012, p.36).

E o que exemplifica quando lembra a intencdo original quando da invencéo do
radio, que com o passar dos anos assumiu novos usos, direcionados pelas demandas e
interesses da sociedade.

Numa sociedade reconfigurada, na qual h& novas formas de interacdo, ainda ndo
temos um lugar de formacdo, nem propostas solidas sobre o que fazer, apesar de
contarmos com diversos projetos tentativos de formacdo para a midia e para uso dos
dispositivos digitais. Além disso, ha tentativas de insercédo da tecnologia, a fim de facilitar
0 acesso de criancas e adolescentes por meio das escolas. Sao projetos difusos e tentativas
diversas de atuac@o no ensino e aprendizagem de midia neste cenario contemporaneo.

Considerando essa transi¢ao corrente, em que a sociedade produz novas formas
de interacdo, caracterizadas principalmente pelo viés tecnoldgico, e produz sua propria
realidade através das interacOes que elabora, entendemos se justificar nossa preocupagao
sobre as bases dessa sociedade reconfigurada, na reproducdo daquilo que vem se tornando
um processo referencial de interacéo.

Em observacdo de campo foram identificadas tentativas interacionais, tanto na
producédo de conteudo, quanto entre os participantes, entre os participantes e a oficineira
e também com a direcdo da escola e ainda entre a oficineira e a direcdo. O que buscamos
na observacdo € o exame dos processos de invencdo social tentativos, acionados e

elaborados por grupos de adolescentes em episodios interacionais de usos diversos de
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midia. Ou seja, de modo abrangente, investigar o que os adolescentes tentam com 0s
dispositivos técnicos a que tém acesso; e, de modo especifico, o que emerge disso
enguanto base comunicacional e educacional de uma sociedade em midiatizacao.

Para isso foi pertinente o acionamento de duas perspectivas que trabalhadas no
ambito da Midiatizag&o: dispositivos e circuitos interacionais. Esses conceitos sdo
acionados numa logica heuristica, pois percebemos, a partir de pré-observacao, poderem
ser propulsores de descobertas no andamento do estudo. Seguindo essa proposi¢do
heuristica, buscamos o questionamento sobre o funcionamento, modos de organizacdo,
propositos, expectativas e tentativas referentes ao andamento e aos processos e produtos
gerados no episddio interacional.

Consideractes de Encerramento

A partir de episddio interacional ja observado®, foram extraidos indicios referentes
aos usos dos meios de comunicacao feitos por adolescentes que participaram da pesquisa.
Os indicios foram agrupados em trés grupos de inferéncia, que disseram sobre (1) habitos
interacionais dos participantes, (2) diferencas no compartilhamento de cédigos e (3)
processos de aprendizagem e interacdo socialmente construidos no episodio interacional.

A partir da busca pelas marcas da midiatizacdo, se manifestando no cotidiano dos
adolescentes, foi possivel perceber que os jovens tém necessidades anteriores ao ensino
critico; que utilizam midia para satisfazer suas préprias demandas interacionais; que estao
inseridos nas novidades e tendéncias da internet em termos de entretenimento; que na
interacdo ha a influéncia dos demais campos sociais nos quais 0s adolescentes estdo
inseridos (escola, familia etc.); que os interesses dos adolescentes geralmente ndo séo 0s
mesmos da escola em termos de aprendizagem de midia; que hd uma defasagem entre
aquilo que os participantes tém como expectativa da interacdo e aquilo que fazem, entre
outras formas de manifestacdo que sdo possiveis identificar na observacéo da realidade
concreta. Essas inferéncias permitem a reflexdo sobre como desenvolver objetivos
educacionais e comunicacionais que sejam pertinentes para 0s conhecimentos e interesses
que os adolescentes efetivamente tenham, assim como para pensar estratégias possiveis
para que os interesses e motivages de cada um dos personagens envolvidos possam

caminhar juntos.

® Sera detalhado no texto do artigo completo.
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Neste resumo fizemos um breve apanhado do desenvolvimento da pesquisa,
focando na compreenséo da relagdo do eixo da proposta com o termo manifestacdo da

midiatizacdo, a fim de que seus desdobramentos sejam realizados em texto posterior.
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