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RESUMO EXPANDIDO

A proposta apresentada é reflexo da primeira etapa de um projeto de pesquisa
interdisciplinar entre as areas da educacdo e da comunicacdo, que visa a utilizacdo de
linguagens audiovisuais e plataformas digitais de producdo compartilhada de
conhecimento como forma de processo de aprendizagem significativa. Mais do que
educar para o uso das midias, o objetivo geral do projeto € fomentar, entre alunos do
ensino superior, a apropriacdo dos valores na educacao, como lacos de solidariedade
cooperacdo e de respeito a diversidade, por meio da produgdo e compartilhamento de
contetidos com linguagem audiovisual, fazendo-os interpretar e analisar aspectos éticos e
ideologicos em todo o processo de elaboracdo de espacos midiaticos.

Especificamente, 0 projeto objetiva capacitar os alunos a produzir, editar,
criar, realizar roteiro e administrar as plataformas de compartilhamento, por meio de
conhecimentos basicos de fotografia, cinema, publicidade e, assim, torna-los
protagonistas na producdo de conteudos midiaticos. Além disso, pretende-se construir
uma postura critica, em relacdo ao consumo midiatico nas redes sociais digitais, gerando
espacos de expressdo criativa para que os alunos possam demonstrar suas areas de
interesse na eleicao e producao de contetidos com relevancia. E necessario tornar o Ensino
Superior um ambiente de aprendizagem significativa, através do uso das midias e do
protagonismo de producdo dos alunos para que estes possam reproduzir tais
aprendizagens em seus ambientes de trabalho.

O que justifica tal projeto s@o necessidades de tornar mais contemporaneas
as linguagens fomentadoras da constru¢do do conhecimento que, tanto no campo da
educacdo, quanto na comunicacédo, enfrentam desafios da complexidade epistemoldgica.
Desse modo, é necessario pensar de que modo ocorrem 0s processos de estruturacdo do
pensamento relativos as Novas Tecnologias, como objeto a ser apropriado. Do ponto de
vista da Epistemologia Genética piagetiana (PIAGET, 1990), diante de qualquer
novidade, o sujeito € mobilizado internamente e aciona esquemas mentais ja construidos

para procurar agir diante de novas situagBes, realizando hipdteses, testando-as e
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aprimorando progressivamente suas condutas por meio de tentativas e erros, até obter
éxito. Para Piaget, o conhecimento parte da acdo ruma a compreensdo. Portanto, o
protagonismo do aprendiz é essencial nos processos de construcao de conhecimento em
qualquer area. Nao seria diferente perante os dominios através de processos midiatizados.

Dentro dessa perspectiva, 0 conhecimento pode ser entendido a partir de duas
premissas: enquanto estado e enquanto processo (JAPIASSU, 1986). Entendé-lo assim,
pressupde que o primeiro constréi-se a partir do experimento cientifico, de uma ldgica
testada, tornando-se um elemento real, neutro, objetivo e impessoal. No segundo caso, o
conhecimento é um processo, uma caminhada a ser desvendada, sendo assim parcial,
subjetiva e ligada, estritamente ao processo psicoldgico pessoal. Portanto, ao se pensar
em construcdo de conhecimento através de processos midiatizados, procuramos refletir,
ndo num sujeito epistémico, e sim, num sujeito psicoldgico, marcado por suas trajetdrias
culturais, experiéncias diferenciadas e subjetivas (INHELDER & CELLERIER, 1992) .

Estas visbes de conhecimento, ndo se anulam nem se sobrepdem, e devem ser
vistas como complementares no processo de cognicdo. Este processo, entendido e
percebido como a légica de que, quanto mais 0 homem expressa suas diversidades,
construcdes pessoais, experiéncias e sensacGes em relacdo ao que € da natureza, mais
aumentam as possibilidades do conhecimento desta. Morin (2005) salienta ainda que, em
relacdo a organizacao cognitiva, ao tornar-se original, singular e individual, estara melhor
preparada para tornar-se objetiva, universal e aberta para a descoberta do préprio mundo.
Maturana e Varela (2001) conseguem expressar as consequéncias das interacoes entre o
homem e seu meio ambiente de modo profundo, observando a complexidade que existe
nestas relacbes. Ambos estdo em permanente transformacdo. Desse modo, ao ser
mobilizado para o uso de novas tecnologias, de forma ética, visando a compreensao do
ambiente natural e social, o aluno de Curso Superior podera, além de ampliar seu
conhecimento a respeito disso, construir um canal para interacGes sociais relacionado a
formacédo de atitudes e valores.

Nesse campo de entender a socializacdo como processo imprescindivel para a
aquisicdo do conhecimento, Maffesoli (1998) é enfatico ao considerar, entre tantas
concepcdes, que, na pos-modernidade, o conhecimento por meio da vivéncia retoma a
importancia significativa que a modernidade tirou. Portanto, a acdo do sujeito sobre 0s
objetos é essencial para a estruturagao progressiva do conhecimento e, portanto, ndo basta

apenas que as informagdes sejam repassadas teoricamente: é necessaria a criagcao de um
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laboratdrio experimental dentro da Instituicdo de Ensino Superior para que 0s académicos
possam vivenciar na pratica a criagdo de contetdos midiéaticos.

Se na modernidade o conhecimento era concebido a partir da formalidade do
estudo e da pesquisa, na pds-modernidade a experiéncia cotidiana, o contexto comum é
considerado na apropriacdo do conhecimento. Desse modo, o ser humano ndo é somente
razio: é razao e emocdo (DAMASIO, 1994). A emocao tem o papel de mobilizar a razio
em busca da compreensao sobre novos objetos (PIAGET, 19879).

Nesse sentido, o contexto e as subjetividades dos individuos devem ser levados
em consideragdo. Uma proposigdo ndo substitui a outra. Ambos andam em sintonia e
podem compreender inlimeros aspectos. E o pluralismo de ideias em oposicdo ao
racionalismo fechado. Na defesa da pluralidade de relacGes e, por consequéncia, da
multiplicidade de conhecimentos, Maffesoli (1988) reintegra o pensamento mitico,
imaginario, ideolégico ao conhecimento. Em outras palavras, a identidade e o
conhecimento sdo indissociaveis.

Entretanto, ainda sob a visdo da ciéncia, Popper (1975) levanta a necessidade de
se estabelecer um critério de demarcacdo desses multiplos saberes. Este tema foi
discorrido tanto por Deleuze (1998), com a teoria do sentido, quanto por Morin (2005),
quando sugere que, a partir da linguagem, criam-se logicas de sentido e conhecimentos
impares, quando se tenta cientificar este conhecimento

Neste ambito, onde a percepgdo da identidade, enquanto fator constituido de
elementos individuais e coletivos, resistentes e projetados e articulados entre si por meio
de dindmicas globalizantes, que interagem com inameros discursos culturais (MARTIN
BARBERO, 2009), a midia assume um papel de destaque, porém ndo totalitario, na

construcdo e disseminacgdo dos discursos do conhecimento:

Da midia para o publico ndo parte apenas da influéncia normativa, mas
principalmente emocional e sensorial, com o pano de fundo de uma estetizacdo
generalizada da vida social, onde identidades pessoais, comportamentos e até
mesmo juizos de natureza supostamente éticas passam pelo crivo de uma

invisivel comunidade do gosto, na realidade o gosto “médio”, estatisticamente
determinado. (SODRE, 2003. p.23)

Este papel de destaque da midia se da, principalmente, pela presenca de
dispositivos de midiatizacdo em nosso cotidiano, influenciando a percepc¢éo social sobre
o0 mundo, assim como fazendo parte da representacdo de experiéncias individuais e
coletivas (RODRIGUES, 2000).

S&o essas experiéncias, formatadas em uma linguagem audiovisual, que o projeto

se propde a estruturar. Assim, a metodologia que se pretende utilizar para coletar os dados
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para a presente pesquisa é a criagdo de um espaco, em forma de Oficina Pedagogica

(DUARTE, 2008), para a observacdo dos processos de construcdo de conhecimento e

reflexdes coletivas, relativas a tematica da presente pesquisa. Os sujeitos serdo

académicos de cursos superiores interessados em participar da oficina, que sera oferecida

como Curso de Extensao.

As seguintes etapas estdo previstas para a pesquisa:

1.

Selecionar, por meio de critérios a serem estabelecidos,
académicos interessados em participar da pesquisa;

Fazer um levantamento com os académicos sobre os valores que
pensam ser norteadores de praticas sociais e ambientais
saudaveis e como estes podem ser repassados para o publico
com o qual trabalham ou trabalharéo;

Trabalhar um calendério de oficinas sobre: roteiro, captacéo de
imagens,  edicdo, divulgacdo, compartilhamento e
gerenciamento de redes sociais digitais, cuja tematica da
producdo esteja voltada para condutas éticas, tanto sociais,
quanto ambientais;

Recolher dados, por meio da Observacdo participante; de todo

0 processo, que sera registrado por meio de diarios de pesquisa.

A realizacdo da investigacdo, portanto, configura-se como uma proposta de

pesquisa qualitativa, visando a analisar e refletir como a passagem pelas Oficinas

Pedagogicas pode possibilitar aos participantes constru¢fes de conhecimento sobre

producdo de contetdos midiaticos baseados em valores éticos.
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