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RESUMO EXPANDIDO

A partir de referéncias bibliogréficas, este artigo se propde discorrer sobre os
conceitos ancoragem, associacao e assimilacdo abordados por Serge Moscovici (2003) na
Teoria Representacdo Social. Objetiva-se perceber, compreender e enfatizar 0s processos
midiaticos que podem possibilitar a interacdo, a apropriacdo e a re-significacdo de um
objeto pelo sujeito tendo em conta o seu contexto. Relendo Jovechilovitch (2004), pode
chegar-se a conjeturas que leve a pensar que talvez a representagdo se estruture e seja
fruto do trabalho de uma agao comunicativa que liga sujeitos a outros sujeitos e ao objeto-
mundo, mediatizados pelos processos e praticas do cotidiano nas instituicoes sociais a
que um sujeito pertenca ou a “estruturas informais do mundo vivido”. Assim sendo
pergunta-se, se ndo sera o ato de apropriacéo, representacédo e de significacdo do objeto
pelo sujeito, de per si, um ato de reconhecimento, de construcdo e reconstrucdo do
conhecimento?

A problematica levantada neste artigo pretende abordar constitui um recorte no
marco teorico epistemoldgico da projeto de pesquisa no nivel de doutorado em
Comunicacdo Social na Instituicio UNISINOS, cujo titulo ¢ “a Televisdo, a Internet e
Reconstrucdo da Realidade: Agressividade e Violéncia em Adolescentes da Cidade de
Benguela - Angola”, cujo contexto estd neste Gltimos anos marcado pela ascenséo do
desenvolvimento tecnologico em quase todos os sectores da esfera social com o término
de uma guerra civil que durou aproximadamente 4 décadas.

A opcdo pela tematica funda-se dentre tantos fatores que se poderiam elencar a
trés razdes: pelo fato de que segundo dados do Fundo Nacional da Populagdo das Nagoes
Unidas (UNPF, 2016), os jovens e adolescentes constituem a maioria da populacao
angolana e a camada com maior e mais rapido crescimento proporcional da populacdo
em Africa; Pelo fato de que com o fim da guerra o Pais aderir & politica global do
desenvolvimento tecnolégico de informacdo (Televisdo, Radio e Internet) que

disponibiliza aos cidaddos, de modo especial as criancas e adolescentes, em suas
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programac6es diversificados conteudos e formatos, que Umberto Uco (1986) falando da
Neotelevisdo, essencialmente diz poder dividir-se em duas categorias: programas de
informacdo e de fantasia/ficcdo, (videos, discursos, musicas, filmes e jogos) através de
dispositivos tais como televisores, computadores, “smarthhones” ou “tabletes”. Segundo
Hugo Silva (2016), diretor criativo da Creative Step, estes contetidos séo disponibilizados
no pais, pela tecnologia “Realidade Aumentada”. Cabe ainda frisar que as tecnologias de
informacdo e de comunicacdo integram, inauguram “um novo modelo de mediacgéo, de
“participacdo efetiva e interativa do destinatario” (Cadina, 2015) e cada vez mais
intensificam os processos subjetivos e novas formas de identificagao que Martin-Barbero
e Rey (2001) chamam de “renovacao das identidades”, uma vez que, 0S Sujeitos
incorporam a tecnologia ao seu cotidiano e passam a produzir a revolu¢ao das
tecnicidades, oportunizando a aos mesmos (sujeitos) a apropriagao de novos saberes e
linguagens. E em ultimo, destacam-se os dados do Dossier do Férum da X1l Conferéncia
dos Ministros da Justica dos Paises de Lingua Oficial Portuguesa (2014), mostrando que
0 governo angolano reconhece o0 aumento de comportamentos que podem serem
caracterizadas como sendo agressivas entre adolescentes, assunto que também permeia e
atravessa o discurso de pais, professores e profissionais de diversas areas no Pais.

Os constructos desta pesquisam interessa preponderantemente a trés campos:
cientifico, social, e comunitario:

1 - No campo cientifico, a pesquisa se torna relevante por abordar uma tematica
que envolve a adolescéncia, um periodo de vida marcado pela instabilidade, crise e
turbuléncia cuja principal caracteristica manifesta-se pela perda da infancia e a entrada
no mundo adulto; e podera ajudar no entendimento e compreensdo dos sentidos e dos
significados que os sujeitos atribuem aos seus contextos socio-historico-culturais e de que
forma os incorporam em seus discursos.

2 - No viés do campo social, este projeto intenta ser uma contribuicdo para os
profissionais da Psicologia Social, Comunicacdo Social e da Educagdo, uma vez que
podera oferecer-lhes um subsidio na compreensdo das diferentes formas e tipos de
manifestacOes da violéncia e agressividade entre os adolescentes que assistem a
programas televisivos e navegam em sites com conteudo violentos.

3 - A presente pesquisa € pertinente para 0 campo comunitario social na medida
em que poderd desenvolver acBes e saberes para a sociedade angolana através de
palestras, treinamentos aos professores e aos pais, como também possibilitar a

implementacdo de politicas publicas e sociais que estabelecam uma interacdo entre 0s
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aspectos da Comunicacdo de Massa, Psicologia e Educacéo ja que, segundo P. Berger e
T. Luckmann citados por Jauregui (2014), “a plausibilidade e estabilidade do mundo
definido socialmente dependem da intensidade e continuidade das relagdes significativas
estabelecidas de modo continuo nas conversacdes sobre este mundo entre diversos
sujeitos” nele implicados. E, nesta relagdo com o mundo, os sujeitos interagem para se
localizarem no tempo e no espaco, pelo “processos de midiatizagdo que envolvem circuito

29 ¢¢

de transmissdo-recep¢do entre “emissor-receptor” “ativos” que, citando Paul Virgilio
(1993), Gomes (2006) diz estarem “invadindo o espago privado dos individuos trazerem
o mundo para dentro de casa, com a sua visdo particular e determinada”. Este meios por
sua vez também, “se tornam mediadores que condicionam a interacao dos sujeitos no seu
meio ambiente” (Idem, 2006). Destarte, pode acreditar-se que, pela interacdo com 0s
meios massivos, 0 homem pode construir e reconstruir a realidade da vida no seu dia-a-
dia. Uma vez que pelo processo das representac@es a producdo e o contetido miditico,
entram para 0 mundo comum e quotidiano em que 0os homens habitam e geram nos
individuos mudancas nas “rela¢des familiares, nos hébitos e costumes, a escola, o grupo
de amigos, a Igreja, a0 mesmo tempo em que medeia a interacdo telespectador-televiséo
(Idem, 2006), internauta-computador e permite a modificacdo e reelaboracdo de novos
contextos e paradigmas socio-histdricos-culturais e ambientais.

Refere-se portanto, aqueles contextos e ambientes em que o homem o sujeito
independemente da sua idade e da classe a que pertenca se sente interpelado a pronunciar
0 seu discurso e a construir sentido quer individual quer coletivamente. Onde, na interagéo
com 0s meios, todos séo protagonistas da acdo na discussao de tudo e de todos. Discute-
se com 0s pais, 0s professores com os alunos, os amigos e colegas entre si sobre 0s
fendmenos sociais quotidianos, que gragas aos avangos e desenvolvimentos tecnolégicos
da informagdo que vem rompendo as barreiras sociais, histdricas, étnicas culturais,
geograficas, planetarias, politicas, religiosas e linguisticas, fazendo do sujeito ator e
cidaddo do mundo e do mundo uma “aldeia global’ na visdo de McLuhan (1967). Quando
0 conceito surgiu no ambiente académico, tratava-se apenas de um paradigma que
MacLuham elegeu como sendo a Televisao enquanto meio de comunicacgao de massa que
melhor exemplificaria a teoria, até porque, a forma de comunicacdo numa aldeia ¢é entre
dois individuos, ou seja, bidirecional e a Televisao, até entao unidirecional. Com a
modernizacao e o desenvolvimento tecnoldgico, o conceito comegou a afirmar-se
profeticamente dando-lhe uma nova configuracdo, que se pode caracterizar como sendo

bidirecional com o advento da TV e agora através da era messianica do telefone celular,
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smarthhones. Destarte, na civilizacao pds-moderna a tecnologia esta oferecendo ao
homem novas formas de perceber, sentir, intuir, estar e pensar o mundo. A divulgacao
das informacoes nao difere, essencialmente, entre o individuo intelectual e o nao
intelectual, porque a tecnologias midiaticas parece terem padronizado o nivel intelectual
e cultural e acaba disponibilizando para todos 0s sujeitos 0s mesmos conteudos
instantaneamente possibilitando a elaboracdo de novas representagoes sociais.

Em termos epistemoldgicos e conceituais estas sao tomados em referéncias a
inter-relagdes entre o0s sistemas de pensamentos e as praticas sociais, para que seja
possivel uma compreensao dos fenomenos complexos do senso comum. Essa
complexidade talvez resulte do processo de comunicacao de massa. Para Serge Moscovici
(2003), trata-se de complexidade envolvem representacfes sustentadas pelas influéncias
sociais da comunicacdo pelas quais 0s sujeitos reconstroem as realidades da vida
quotidiana por meio de processo de trocas de experiéncia e ou de tornar um objeto
“patriménio comum” gracas a comunicagdo. Este processo esta segundo McLuhan
(1969), amparado pela dinamica de ancoragem, associagdes interacao entre os sujeitos,
na perspetiva da logica e politica do consumo dos produtos e conteldos mediaticos
(Televiséo e Internet).

Na opinido Asamen, J.K. e Berry (1993); Bermundez; Martin; Rodriguez (2008);
Feldman; Eisenber; Sztainer; Story (2007); Wilson (1999) e Setzer (2013) as
representacdes sociais, podem influenciar o modo de ser e existir no tempo/espaco e
permitir que os sujeitos reconfigurem e re-signifiquem os objetos em novas realidades
sociais. Trata-se de um ato pelo qual os sujeitos podem apreender o objeto de suas
atencdes num sistema de referéncias e de representacfes com significados e sentidos a
eles atribuidos historico e culturalmente. Além do mais, segundo Wilhelm Dilthey
referenciado por Isabel Perez Jauregui (2014), sob o ponto de vista estrutural do ‘Sujeito-
Objeto’, “o homem pode ser compreendido levando em conta o seu ser historico” e social.
Para Isabel Perez Jauregui, (Ibidem), citando Karl Popper, diz este processo pode dar-se
através da “observa¢do natural quotidiana, de elucubragdo filosofica, antropologica e do

conhecimento cientifico”.
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